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Aktualizacie vSeobecnych pravidiel z roku 2023 pre rok 2024

Hlavné zmeny vo vS§eobecnych pravidlach oproti roku 2023 su nasledovné:

Pravidlo 3.6 Dodato€né vysvetlenie o identickych robotoch
Pravidlo 5.2 Senzor HiTechnic odstraneny

Pravidlo 5.6 Pridané pravidlo o pneumatikach

Pravidlo 5.7 Iba jedna roboticka konStrukcia dovolena

Pravidlo 5.8 Upresnenie ohfadom umiestnenia kontrolnej jednotky
Pravidlo 5.14 | Limit na jeden pocita / programovacie zariadenie
Pravidlo 6.6 Pridané pravidlo o hernych prvkoch v Startovej zéne

Pravidlo 6.12 Pridané pravidlo o variabilite na hernom poli

Pravidlo 8.3.8 | Program na robotovi

Pravidlo 9.2 Pridany priklad vstupnych udajov

Pravidlo 9.3 Pridané pravidlo o suciastkach stratenych na poli

Pravidlo 9.8 Objasnenie, ¢o sa hodnoti na poli a kedy sa Ulohy hodnotia

Upozornujeme, Ze po€as sezoény mozu byt pridané vysvetlenia alebo dodatky k pravidlam
prostrednictvom oficialnych otazok a odpovedi WRO. Odpovede sa povazuju za doplnok
k pravidlam, najdete ich na: https://wro-association.org/competition/questions-answers/

DOLEZITE: Pouzitie tohto dokumentu na narodnych turnajoch
Pravidla v tomto dokumente su pouzivané pri rozhodovani na medzinarodnych podujatiach.

Tento dokument pravidiel je wtvoreny pre podujatia WRO po celom svete, avSak pre narodnu sutaz v
krajine ma narodny organizator WRO prawo wkonat zmeny v tychto medzinarodnych pravidlach, aby ich
prispdsobil miestnym podmienkam. VSetky timy, ktoré sa zu€astriuju na narodnej sutazi WRO, maju
pouzivat VSeobecné pravidla poskytnuté ich narodnym organizatorom.
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1. VSeobecné informacie

Uvod

V kategoriit WRO RoboMission timy navrhuju roboty, ktoré rieSia vyzvy na sutaznom poli.
Roboty su Uplne autonémne.

Pre kazdu vekovu skupinu sa kazdoro¢ne navrhne nova podlozka a vyzva. V den sutaze
pravidlo prekvapenia pridava do misie novy prvok. Bleskova vyzva preveri kreativitu a
schopnosti rychleho myslenia timov na narodnych a medzinarodnych podujatiach.

Hlavné oblasti
Kazda kategodria a sutaz WRO sa Specialne zameriava na uc€enie sa s robotmi. V kategorii
WRO RoboMission sa Studenti zameraju na rozvoj v tychto oblastiach:

- V8eobecné kddovacie zru€nosti a zakladné robotické koncepty (vnimanie prostredia,

ovladanie, navigécia).
- VSeobecné inzinierske zrucnosti (stavanie robota, ktory dokaze tlaCit/dvihat predmety
urCitych velkosti).

- Vyvoj optimalnych stratégii na rieSenie konkrétnych misii.

- Vypoctové myslenie (napr. majstrovanie, ladenie, spolupraca atd'.).

- Timova praca, komunikacia, rieSenie problémov, kreativita.
Misie primerané veku: PodloZky a misie su navrhnuté s narastajucou obtaznostou a
zlozitost'ou pre vekové skupiny od Elementary po Senior. Rastuca zlozitost sa prejavuje v
nasledujucich oblastiach:
- Trasa na podlozke (napr. Ciara pre sledovanie alebo len znacky).
- Technicka zlozitost misii (napr. tlacenie, zdvihanie, uchopenie hernych predmetov).
- Nahodnost prvkov hry (napr. jedna alebo viacero ndhodnych situacii).
- Réznost hernych prvkov (napr. niekolko predmetov réznej farby a/alebo tvaru).
- Pozadovana presnost rieSeni misii (napr. velka cielova oblast alebo malé miesto).
- Celkova zlozitost v kombinacii prvkov uvedenych vysSie.
VSetky tieto aspekty vedu k roznym poziadavkam na mechanicku konstrukciu robota a zlozitost
programového kédu. V pripade uc€asti na WRO pocas viacerych sezén mozu timy rast a
rozvijat sas vyzvami a rieSit Coraz zloZitejSie misie.

Ucéenie sa je najdolezitejSie

WRO chce indpirovat Studentov z celého sveta na Studium predmetov prirodnych vied
suvisiacich so STEM, a chceme, aby Studenti rozvijali svoje zru¢nosti prostrednictvom ucenia
sa hrou na nasich sutaziach. To je dévod, pre¢o su nasledujuce aspekty kfuCové pre vSetky
nase sutazné programy:

« UCitelia, rodiCia alebo ini dospeli mézu pomahat, viest' a indpirovat tim, ale nesmu
robota stavat’ ani kddovat/programovat’.

< Timy, tréneri a rozhodcovia akceptuju hlavné principy WRO a Eticky kddex WRO,
vdaka ktorym by sme mali vSetci zazit spravodlivu a plnohodnotnu sutaz.

< V sutazny den timy a tréneri reSpektuju kone¢né rozhodnutie rozhodcov a spolupracuju
s ostatnymi timami a rozhodcami na férovej sutazi.

Viac informécii o Etickom kdédexe WRO najdete tu: link.wro-association.org/Ethics-Code a v
slovenskom jazyku: https://wro.sk.
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2. Definiciatimov a vekovych skupin

2.1.
2.2.

2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.

2.8.

Tim pozostava z 2 alebo 3 Studentov.

Tim je vedeny jednym trénerom.

Na slovenskom turnaji je povolené, aby jeden tim mal aj dvoch trénerov.

1 €len druzstva a 1 tréner sa nepovazuju za druzstvo a nemézu sa zucastnit.
Jeden tim moze sutazit' vsezéne iba v jednej kategorii WRO.

Kazdy Student mdze byt ¢lenom iba jedného timu.

Minimalny vek trénera na medzinarodnom podujati je 18 rokov.

Tréneri mézu pracovat s viac ako jednym timom.

Vekové skupiny v sutaziach RoboMission su:

2.8.1. Elementary: Studenti 8-12 rokov (v sezéne 2024: rocnik narodenia 2012-2016)
2.8.2. Junior: Studenti 11-15 rokov (v sezdne 2024: ro€nik narodenia 2009-2013)
2.8.3. Senior: Studenti 14-19 rokov (v sezone 2024: ro¢nik narodenia 2005-2010)

2.9.

Maximalny vek vyjadruje vek, ktory u¢astnik dovfsi v kalendarnom roku sutaze, nie jeho
vek v defi sutaze.

3. Zodpovednost’'a vlastna pracatimu

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Tim ma hrat’ Cestne a reSpektovat’ ostatné timy, trénerov, rozhodcov a organizatorov
sutazi. Sutazenim vo WRO timy a tréneri akceptuju hlavné principy WRO, ktoré najdete
v angli¢tine tu: link.wro-association.org/Ethics-Code a v slovencine tu: https://wro.sk.
Kazdy tim a tréner musi podpisat’ Eticky kodex WRO. Organizator sutaze urci, akym
spbsobom sa Eticky kédex zbiera a podpisuje.

Timy na Slovensku musia nahrat’ Eticky kddex podpisany vSetkymi ¢lenmitimu a
trénerom cez registraénu platformu aspon 2 dni pred sutaznym driom.

Konstrukciu a kédovanie robota méze vykonavat iba tim. Ulohou trénera je organizaéne
sprevadzat tim a podporovat tim v pripade otazok &i problémov, nie vSak robit stavbu a
programovanie robota. Plati to pre sutazny den, aj pre pripravu.

Pocas sutaze nie je timom dovolené akymkolvek spdsobom komunikovat' s ludmi mimo
sutazného priestoru. Ak je potrebna komunikacia, rozhodca méze dovolit' ¢lenom timu
komunikovat’ s ostatnymi pod dohladom rozhodcu.

Clenovia timu nesmu do stazného priestoru priniest a pouzivat mobilné telefény ani
iné komunikacné zariadenia.

Nie je dovolené pouzivat rieSenie (hardvér a/alebo softvér), ktoré je (a.) rovnaké alebo
prili§ podobné rieSeniam predavanym alebo zverejnenym online alebo (b.) rovnaké
alebo prilis podobné inému rieSeniu na sutazia (c.) zrejme nie je vlastna praca timu. To
plati pre rieSenia timov z rovnakej institucie a/alebo krajiny. Timy musia svoje roboty
vyvijat autondmne a nezavisle od ostatnych timov. Roboty, ktoré su si priliS podobné, a
vzbudzuju podozrenie, ze boli vyvinuté spolu, ale Ciasto¢ne adaptované pre obidenie
tohto pravidla, budu hodnotené ako identické roboty. Toto pravidlo sa uplatriuje poas
celej sutaze (vratane vyzvy v druhy den sutaze).

Ak existuje podozrenie v suvislosti s pravidlami 3.3 a 3.6, tim bude preskiumany a mézu
sa uplatnit' akékolvek dosledky uvedené v 3.8. V tychto pripadoch mdze byt pravidlo
3.8.5. pouzité na to, aby satomuto timu neumoZznil postup do dalSej sutaze, aj keby tim
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vyhral sutaz s rieSenim, ktoré pravdepodobne nie je jeho viastnym.

Ak dbjde k poruSeniu niektorého z pravidiel uvedenych v tomto dokumente, rozhodcovia
mo&zu rozhodnut o jednom alebo viacerych z nasledujucich désledkov. Predtym méze
byt tim alebo jednotlivi ¢lenovia timu vypocuti, aby sa zistilo viac 0 moZznom poruseni
pravidiel. To mdze zahffiat otazky tykajuce sarobota alebo programu.

3.8.1. Timu mdze byt udeleny ¢asovy trest max. 15 minut. V tomto ¢ase timy nesmu robit

Ziadne zmeny na svojom robotovi a programe. Tim musi pocas tohto ¢asu umiestnit
svojho robota na parkovisko robotov a po uplynuti trestu ho dostane spat.

3.8.2. Timu nemusi byt umoznené zu€astnit sa jedného alebo viacerych kél. Pre viac

informacii si pozrite 9.11.

3.8.3. Tim méze byt postihnuty najviac 50%-nym zniZzenim skére v jednom alebo viacerych

kolach.

3.8.4. Tim sa nemdze kvalifikovat do dalSieho kola turnaja (napr. v pripade, Ze mate format

turnaja s TOP 16, TOP 8 atd.).

3.8.5. Tim sa nemo6ze kvalifikovat do narodného/medzinarodného finale.
3.8.6. Tim mdze byt okamzite Uplne diskvalifikovany z turnaja.

4. Dokumenty sut’aze a hierarchia pravidiel

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

WRO kazdoro¢ne zverejfiuje nové sutazné dokumenty pre konkrétne vekové skupiny a
novu verziu vdeobecnych pravidiel pre tuto kategoériu. Tieto pravidla su zakladom pre
vSetky medzinarodné podujatia WRO.

Pocas sezény méze WRO zverejnit dalSie otazky a odpovede (Q&As), ktoré mézu
objasnit, rozsirit alebo predefinovat’ pravidla v dokumentoch sutaze a vSeobecnych
pravidiel. Timy by si pred sutazou mali preCitat’ tieto otazky a odpovede.

Sutazné dokumenty, dokument vdeobecnych pravidiel a otazky a odpovede sa mézu v
jednotlivych krajinach IiSit' v désledku miestnych Uprav vykonanych narodnym
organizatorom. Timy sa musia informovat o pravidlach, ktoré platia v ich krajine. Pre
akékolvek medzinarodné podujatie WRO su relevantné iba informacie, ktoré WRO
zverejnila. Timy, ktoré sa kvalifikovali na akékolvek medzinarodné podujatie WRO, by
sa mali informovat’ 0 moznych rozdieloch voci ich miestnym pravidlam.

V den sutaze plati nasledujuca hierarchia pravidiel:

4.4.1. Dokument v8eobecnych pravidiel vytvara zaklad pre pravidla v tejto kategorii.
4.4.2. Sutazné dokumenty vekovej skupiny objasfiuju ulohy na ihrisku a mézu doplnit’

Specialne definicie hry (napr. orientacia podlozky alebo ina Startovacia pozicia
robota).

4.4.3. Otazky a odpovede (Q&As) mbzu prepisat’ pravidla v dokumentoch hry a

vSeobecnych pravidiel.

4.4.4. Konecné slovo pri akomkolvek rozhodnuti marozhodca v den sutaze. Hlavny

rozhodca alebo rozhodca pre vekovu kategériu méze prehodnotit’ rozhodnutie
rozhodcu na sutazi. Proti rozhodnutiu hlavného rozhodcu je mozné odvolat’ sa na
mieste sutaze.

World RobotOlympiad and the WRO logo are trademarks ofthe World Robot Olympiad Association Ltd. ©2023
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5. Materialy a pravidlatykajucesarobotov

5.1.

5.2.

Kazdy tim posklada jedného robota, aby vyrieSil vyzvy na ihrisku. Maximalne rozmery
robota pred spustenim s 250 mm x 250 mm x 250 mm. Kable s zahrnuté v tychto
rozmeroch. Po spusteni robota nie su rozmery robota obmedzené.

Timy mézu na stavbu robota pouzivat iba nasledujuce materialy:

Ovladaé/kocka LEGO® Education MINDSTORMS® NXT alebo EV3; LEGO® Education

SPIKE™ PRIME; LEGO® MINDSTORMS® NXT, EV3 alebo Robot

Inventor.
Motory Iba motory zo stavebnic uvedenych v ¢asti “Ovladac”.
Senzory Zo stavebnic uvedenych v €asti “Ovladac”.
Upozornenie: Pouzitie HiTechnic Colour Sensora v RoboMission kategériiuz nie je povolené.
Batérie Iba oficialne nabijatelné batérie LEGO (&. 9798 alebo 9693 pre NXT, €.
45501 pre EV3, €. 45610 alebo €. 6299315 pre SPIKE/Robot Inventor).
Stavebné Na stavbu robota su povolené iba prvky znacky LEGO®.
materialy
5.3.  Je povolené strihat' velkost originalnych LEGO® lan alebo rurok. Akékolvek dalSie

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

5.10.

5.11.

Upravy na akomkolvek inom originalnom LEGO® alebo elektronickom diele nie su
povolené a nie je dovolené pouzivat skrutky, lepidlo alebo pasku alebo akykolvek iny
nie-LEGO® material na upevnenie akychkolvek komponentov na robotoch.

Pocet pouzitych motorov a snimacov nie je obmedzeny. Na pripojenie motorov a
senzorov k ovladacu je vSak povolené pouzivat iba oficialne materialy LEGO®.

Ak chce tim pouzit akékolvek vybavenie na narovnanie v oblasti $tartu, toto vybavenie
musi byt vyrobené z materialov LEGO® a musi sa zmestit do maximalnych rozmerov
robota.

Pouzitie LEGO® pneumatickych komponentov je povolené. Systém moze byt naplneny
vzduchom pred jazdou robota.

Tim si méZe priniest a pouzivat' iba jeden ovlada¢ poc€as tréningu alebo jazdy robota.
Tim si méze priniest nahradné ovladace, ale mal by ich nechat u trénera. Ak tim
potrebuje ndhradny ovladac, tim by mal kontaktovat' rozhodcu pred ziskanim
nahradného dielu. Iba jedna roboticka konstrukcia, ta s ovladacom, je povolena.
Konstrukcia sa definuje ako montovana konstrukcia s motorizovanymi mechanizmami,
senzormi a osou hnacieho Ustrojenstva, ktoré mézu byt napajané na ovladac.

Tim by mal umiestnit riadiacu kocku do robota tak, aby rozhodca vedel jednoducho
skontrolovat’ program a zastavit robota. To znamena, Ze obrazovka a tlacidla ovliadaca
musia byt na vonkaj$ku robota. Ziadne dal$ie prvky by nemali blokovat’ alebo obmedzit
pristup k tlacidlam a obrazovke. Ovlada¢ nesmie byt uloZzeny na spodku robota.

Robot musi byt autonédmny a ma sam dokoncit misie. Po€as jazdy robota nie je
povolena ziadna radiova komunikacia, dialkové ovladanie a ovladanie pomocou kablov.
Ak sa robot rozbehol, nie je dovolené timu vykonavat’ Ziadne pohyby, ktoré by
zasahovali do €innosti robota alebo mu pomabhali pri rieSeni uloh.

Akykolvek softvér na kédovanie robota je povoleny a timy simozu kdd pripravit' pred
sutaznym driiom. Ak tim pouziva softvér, ktory vyzaduje online pripojenie (napr. nastroj
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5.12.

5.13.

5.14.

5.15.

5.16.
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zalozeny na prehliadaci), tim by mal skontrolovat, Ci existuje offline verzia pre sutazny
den. Organizator sutaze nie je zodpovedny za poskytovanie online infrastruktury
(napr. WiFi pre kazdého).

Bluetooth, Wi-Fialebo akékolvek vzdialené pripojenie musibyt vypnuté poCas
kontroly robota a kym robot bezi poCas tréningovych a sutaznych jazd. Vzdialené
pripojenia méze tim pouzivat' iba vtedy, ak neexistuje iny spdsob prenosu kédu zo
zariadenia do ovladaca (napr. tablet). V tomto pripade zariadenia, ktoré sa pouzivaju
na kodovanie cez Bluetooth musia zostat' s robotom na parkovisku poc€as kontroly.
Dérazne savsak odporu¢a preniest kod cez kabel, aby ste sa vyhli problémom (napr.
viacero zariadeni s rovhakym nazvom)v den sutaze. Samozrejme, nie je dovolené
zasahovat alebo branit akémukolvek inému timu vo vzdialenych pripojeniach, ktoré
tim pouziva.

Pouzivanie SD kariet na ukladanie programov je povolené. SD karty musia byt
vloZzené pred kontrolou a nesmu sa vybrat, kym sa neza¢ne nasledovné sutazné kolo.
Tim ma vopred pripravit’ a priniest potrebné vybavenie na turnaj, dostatok nahradnych
dielov, softvér a jeden prenosny pocitaC (alebo iné programovacie zariadenie). Timy
nesmu v sutazny der zdielat’ notebook a/alebo program pre robota. Organizator
sut'aZze nezodpoveda za udrzbu alebo vymenu akejkolvek suciastky, a to ani v pripade
akychkolvek nehéd alebo poruch.

Robot mdze byt oznaceny (Stitkom, stuzkami atd’.), aby ho u€astnici nestratili alebo si
ho nepomyilili s robotmi inych timov, pokial to nezmeni jeho vykon alebo nenaznaci
proces montaze.

Timy simézu priniest podporné materialy, ako napriklad meraciu pasku (na kontrolu
velkosti robota) alebo pera a papier (na poznamky). Akykolvek papier prineseny do
sutazného priestoru by vSak mal byt prazdny a nesmie byt pouzity na vymenu sprav s
trénerom.

6. Sutazny stélavybavenie

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

V tejto kategorii robot rieSi misie na hracom poli. Kazdé pole pozostava z hracieho stola
(rovny povrch so stenami) a vytlaCenej podlozky, ktora sa vklada do hracieho stola.
Kazda vekova skupina ma svoju podlozku, pretoze v kazdej vekovej skupine je potrebné
rieSit rézne ulohy.

Rozmery podlozky WRO v kazdej vekovej skupine su 2362 mm x 1143 mm. Hracie stoly
maju rovnaku velkost alebo max. +/- 5 mm v kazdom smere. Oficialna vySka bo¢nych
dosiek hracieho stola je 50 mm, ale je mozZné pouzit aj vysSie dosky.

Hracia podlozka musi byt potlatena matnym povrchom (bez odrazu farieb!).
Preferovany tlacovy material je plachta z PVC s gramazou priblizne 510 g/m? (Frontlit).
Material hernej podlozky by nemal byt prili§ makky (napr. nie zo sietového bannerového
materialu).

Vsetky Cierne Ciary, ktoré méze robot sledovat, maju Sirku aspori 20 mm. Ostatné farby,
ktoré by mal robot identifikovat reSpektuju obmedzenia povolenych senzorov.

Herné prvky su postavené zo sady kociek WRO (€. 45811) a rozSirujucej sady WRO (€.
45819). Iné materialy, napr. kocky z EV3/SPIKE Core Set alebo drevo, papier alebo
plast mézu byt pouzité v obmedzenom rozsahu, ak to vyZzaduje Specialna uloha na
spestrenie zadania.
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6.7.

6.8.

6.9.

6.10.

6.11.

6.12.

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROE

WRO RoboMission Category — General Rules

AK herny prvok je uloZeny v Startovej zone na zaciatku jazdy, objekt sa musi zmestit do
rozmerov 250 mm x 250 mm x 250 mm (pravidlo 5.1) spolu s robotom. Prvok neméze
byt odobraty z hracieho pofa.

Ak poloha hernych predmetov na ihrisku nie je jasne definovana a ur¢ena oblast’ pre
hraci predmet je vacSia ako samotny predmet, predmet by mal byt umiestneny v strede
oblasti. Predmety, ktorych sato tyka, vzdy poloZi rozhodca na hracie pole.

Ak herné predmety maju byt upevnené na hracom poli, organizatori rozhodnu o
materiali na upevnenie predmetov, pokial' to pravidla hry neuréuju inak. Napriklad
obojstranna paska alebo paska so suchym zipsom.

Nie je dovolené poSkodzovat herné predmety. Ak je herny predmet poSkodeny,
potencialne skére predmetu sa nepocita (pokial nie je v pravidlach sutaze uvedené
inak).

Startovacia oblast robota je vyluéne biela oblast oramovana farebnym okrajom. Robot
musi byt pri Starte Uplne v oblasti Startu (biela oblast).

AK je na regionalnej / narodnej / medzinarodnej sutazi odliSné nastavenie (velkost stola,
okraje, material hracej podlozky atd.), organizator sutaze musi o tom vopred informovat
timy.

Pri stavbe a programovani berte do Uvahy, Ze aj ked’ sa organizatori snazia zabezpedit,
aby vSetky herné polia boli spravne a identické, mate poc€itat' s istou mierou rozli¢nosti,
napriklad:

6.12.1. Chyby na poli.
6.12.2. Rozdielnost jasu farieb na podloZzke medzi stéImi.
6.12.3. Rozdielnost vo svetelnych podmienkach v r6znych ¢asoch a/alebo pri r6znych

stoloch.

6.12.4. Tiefi rozhodcov na hernom poli.

6.12.5. Rozhodcovia budu prechadzat okolo stola po¢as rozhodovania.
6.12.6. In& textara / nerovnosti na podlozke.

6.12.7. Vinitost’ samotnej podloZky. Poloha a miera zvinenia sa liSi.

7. Pravidlo prekvapenia

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

Kazdy turnaj WRO méze mat’ pravidlo prekvapenia pre kazdu vekovu skupinu. Toto
pravidlo bude oznamené pri zahajeni sutaze. Pravidlo prekvapenia méze zmenit
pravidla alebo ulohy, rozS§irit ich a dokonca umoznit’ pridelenie bonusovych alebo
trestnych bodov. Timy dostanu pravidlo prekvapenia aj pisomne. Mbze byt povoleny aj
Cas pre trénera (coach time), aby timom vysvetlil pravidlo prekvapenia.

V pripade sutazitrvajucich niekofko dni, pre jednotlivé sutazné dni mozu platit’ iné
pravidla prekvapenia.

Timy maju €as reagovat na pravidlo prekvapenia poc€as tréningov. Ak pravidlo
prekvapenia prinasa dalSie herné prvky, timy nesmutieto prvky odstranit’ z hracej
plochy aj ked' nechcu riesit pravidlo prekvapenia.

Pravidlo prekvapenia sa nezapocitava do beznych misii na ihrisku a preto sa berie ako
bonusové body. To spésobi nasledovné: ak uloha sa hodnoti len vtedy, ak uz boli
dosiahnuté body, samotné vyrieSenie pravidla prekvapenia nestaci. Zakladné misie (nie
bonusové body) na ihrisku musia byt vyrieSené.
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8. Formatapostup turnaja
Najma pre tuto kapitolu pozrite si definicie slov v priloZzenom slovniku pojmov.

8.1. Oformate turnaja a postupu z regionalnych sutazi na narodny turnaj v krajine rozhoduje
narodny organizator v danej krajine. Existuje preferovany format turnaja pre dvojdhové
medzinarodné finale WRO (vid' 10).

8.2.  Turnaj v tejto kategdrii musi pozostavat' z nasledujucich prvkov::

8.2.1.

8.2.2.

Z niekofkych tréningovych €asov (practice time) na cvienie. Kazdy turnaj by sa mal
zacat' s tréningom, aby sa timy prisposobili miestnym okolnostiam (napr. svetelné
podmienky v mieste konania).

Z niekofkych sutaznych kol (robot round).

8.3.  Turnaj v tejto kategorii mdze pozostavat z nasledujucich prvkov::

8.3.1.

8.3.2.
8.3.3.

8.3.4.

8.3.5.

8.3.6.

8.3.7.

8.3.8.

Skladanie robotov pocas prvého tréningu. V tomto pripade by mal prvy tréning trvat
aspon 120 minut, aby timy mohli zostavit robota a trénovat na hracom poli.

Na Slovensky turnaj sitimy mézu doniest poskladaného robota.

Mimoriadna vyzva (extra-challenge) (popoludni, v druhy def atd.), viac v kapitole 9.
Ak format turnaja zahffia zostavenie robotov, vSetky Casti robota by sa mali pred
prvym tréningovym kolom rozobrat'. Napriklad pneumatika nemoze byt nasadena na
koleso, kym sa nezaCne prve tréningové kolo. Je vSak dovolené triedit’ vSetky Casti
strategicky, €i uz na stole pred timom alebo pripravené a vytriedené vo vreciach.
Tieto musia byt priehfadné a mézu byt oznacené iba Cislami (bez slov). Elektronické
Castimdzu byt oznacené jednym klfu€ovym slovom, napr. meno alebo &islo. Timy
mozu priniest kod programu s komentarmi. Do sutazného priestoru nie je dovolené
vnasat Ziadne navody, manualy alebo dalSie informacie (papierové ani digitalne).
Rozhodcovia skontroluju stav vSetkych Casti pred zaciatkom prvého tréningového
kola. PocCas tejto doby satim nesmie dotykat’ Ziadnych Casti poCitaCa.

Timy pracuju v ur€enych priestoroch a mézu upravovat kon$trukciu alebo kéd robota
iba po€as tréningov. Ak chcu timy testovat, musia sa postavit' do radu so svojimi
robotmi (vratane ovladaca). K sutaznému stolu by sa nemali nosit’ Ziadne notebooky
a do priestoru timu by sa nemali nosit Ziadne viastné podlozky. Timy musia svoje
roboty kalibrovat' poCas tréningu, nie priamo pred jazdou. Ak su rézne stoly na
cviCenie a sutazné jazdy, tim méze poziadat rozhodcov o kalibraciu senzorov na
oficidlnych hracich stoloch.

Tréneri nemaju povolené vstupovat’ do timovych priestorov, aby po€as sutaze
poskytovali akékolvek pokyny a usmernenia. Tréner mdze konzultovat’ s timom
pocCas vyhradeného €asu kou€ovania. Po¢as ¢asu kou€ovania mozu tréneri priniest
poznamky, ktoré prediskutuju s timom, ale nesmu timu odovzdat’ Ziadne materialy.
Pred uplynutim_tréningového €asu musia timy umiestnit’ svoje roboty na robotické
parkovisko/do karantény. Robot, ktory nebude odovzdany v€as, sa neméze zucastnit
prislusného kola.

Po skon&eni tréningového €asu rozhodcovia pripravia sutazné stoly na dalSie kolo
(vratane randomizacie hernych prvkov) a zacne sa kontrola robotov.

Pred umiestnenim robota na parkovisko mdze mat robot iba jeden spustitelny
program (podprogramy, ktoré patria do jedného zakladného programu, st v
poriadku). Rozhodcovia musia mat moznost jasne identifikovat jeden program na
robotovi. Timy musia rozhodcov informovat o nazve svojich programov pocas
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karantény. Nazov programu bude napisany na papier umiestneny pri robotovi v
karanténe, a tim mdze spustit’ iba tento program. Ak sa na robotovi nenachadza
Ziadny program, tim sa nem&ze zucastnit natomto kole a je diskvalifikovany z tohto
pokusu (vid 9.11).

8.3.9. Pocas kontroly (check-time) rozhodcovia skontroluju robota podla predpisov. Ak sa
pri kontrole zisti priestupok, rozhodca da timu tri minaty na to, aby priestupok
odstranil. Poc€as tychto troch minut nie je dovolené nahrat’ nové programy. Ak sa
priestupok nepodari vyrieSit za udeleny ¢€as, tim je pre dané kolo diskvalifikovany
(pozri 9.11).

8.3.10. V pripade sutaze trvajucej niekolko dni musia roboty zostat cez noc na parkoviskach
pre roboty. Ak nabijanie na parkovisku robota nie je mozné, batériu mozno vybrat a
nabit’ cez noc.

8.3.11. Odporuca sa, aby kazdy u€astnik dostal uastnicky, bronzovy, strieborny alebo zlaty
certifikat na zaklade vykonu robota podla nasledujucej tabulky (pozri nizSie).
Organizator sutaze sa méze rozhodnut urCit umiestnenie na zaklade tychto kritérii
(bez umiestnenia na 1., 2., 3. mieste) alebo udelit' tieto certifikaty dodatoCne.

% celkového poctu bodov (vo vekovej skupine) za Certifikét
najlepsSiu jazdu robota

< 25% Za ucast
25-50% Bronzovy
50-75% Strieborny
> 75% Zlaty

Priklad: Ak najlepsia roboticka jazda timu v sutazny deri prinesie celkovo 125 z 200 bodov,
potom tim ziska strieborny certifikat/diplom (130/200 => 65 % bodov).
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9. Jazdarobota

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

Kazda jazda robota trva 2 minuty. Cas zagina, ked rozhodca da signal na $tart.
Robot musi byt umiestneny v oblasti Startu tak, aby pri pohlade zhora bol robot uplne
v oblasti Startu. Sutaziaci mézu vykonavat fyzické upravy robota v priestore Startu.
Nie je v8ak dovolené zadavat' udaje do programu zmenou polohy alebo orientacie
Casti robota alebo vykonavat' akékofvek kalibracie senzorov robota. Napriklad,
Uprava robotického ramena do istého uhla pre zadanie vstupu nie je dovolené.
Zadavanie vstupov v akejkolvek forme nie je dovolené. Ak vznikne podozrenie o
zadavani vstupu, tim bude preSetreny rozhodcami.

Ak robot strati akékolvek suciastky na hernom poli, tieto ¢asti s povazované za
uvolnené a dalej nepatria robotovi, ale ostavaju na poli. Nie je povolené stratit
ovladac¢, motor alebo senzory. V takychto pripadoch jazda bude hodnotena 0 bodmi a
120 sekundami.

V pripade, Ze spustenie programu priamo uvedie robota do pohybu, tim musi pred
spustenim programu pockat na Startovaci signal rozhodcu.

V pripade, Ze spustenie programu priamo neuvedie robota do pohybu, sutaziaci
mozu spustit’ program pred Startovacim signalom. Potom je umozZnené uviest robota
do pohybu stlacenim centralneho tla€idla na ovladaci, Ziadne iné tlaCidla ani senzory
nie su povolené na spustenie robota. Ak sa pouziva ovlada¢ SPIKE PRIME/Robot
Inventor, je mozné pouzit' lavé tladidlo na ovladaci na spustenie robota.

Ak je pocCas robotickej jazdy nejaka neistota, kone¢né rozhodnutie urobi rozhodca.
Rozhodca by sa mal rozhodnut’ v prospech timu, ak nie je mozné jednoznacné
rozhodnutie.

Jazda robota skonci, ak:

9.7.1. uplynie €as jazdy robota (2 minuty).
9.7.2. ktorykolvek Clen timu sa pocas jazdy dotkne robota alebo herného predmetu na stole

pocCas jazdy.

9.7.3. robot Uplne opustil hraci stol.
9.7.4. robot alebo tim porusili pravidla alebo predpisy.
9.7.5. ¢len timu zakri¢i ,STOP“ a robot sa uz nehybe. Ak sa robot stale pohybuje, jazda

9.8.

9.9.

9.10.

9.11.

robota sa skonci az vtedy, ked sa robot sam zastavi alebo ho zastavi tim alebo
rozhodca.
Po skonceni jazdy robota sa Casomiera zastavi a rozhodca dany pokus ohodnoti na
z&klade situacie na hernom poli v dany okamih. Body sa udeluju na zaklade
randomizacie na zaCiatku kola. Skére sa zaznamenava do bodovacieho harku (na
papieri alebo digitalne), tim musi skére podpisat’ (na papieri alebo digitalnym
podpisom/zaskrtavacie policko). Po podpisani skore nie je mozné podat’ dalSiu
staznost.
Ak tim po uréenom Case nechce opustit sutazny priestor, rozhodca méze rozhodnut’ o
diskvalifikacii timu pre dané kolo. Nie je dovolené, aby satréner timu zapajal do
diskusie s rozhodcami o hodnoteni jazdy. Video alebo foto dokazy nebudi akceptované.
Ak sa tim pocas jazdy dotkne hernych predmetov na hernom poli alebo ich zmeni, bude
z tohto kola diskvalifikovany.
Diskvalifikacia timu v kole bude mat za nasledok hodnotenie jazdy robota s najhorsim
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moznym skoére a maximalnym ¢asom (120 sekund).

Ak tim dokonc¢i jazdu bez vyrieSenia (CiastoCnej) ulohy, ktora prinasa kladné body, ¢as
tohto behu bude nastaveny na 120 sekund.

Poradie timov zavisi od celkového formatu turnaja. Méze sa pouzit napriklad najlepSia
jazda z troch kél a ak maju sutaziace timy rovnaky pocet bodov, o poradi rozhoduje
najlepsi Cas.

Formatmimoriadnejvyzvy

9.14.

9.15.

9.16.

Mimoriadna vyzva (Extra-Challenge) je neznama vyzva, ktord moézu timy vyrieSit v
popoludnajSich hodinach jednodriovej sutaze alebo v druhy den v pripade dvojdriovej
sutaze.

Misie tejto vyzvy sa budu zameriavat na ulohy na poli pre kazdu vekovu skupinu a budu
navrhnuté tak, aby timy, ktoré dokazali rieSit’ zakladné misie, zvladli aj tito mimoriadnu
VYyZVU.

Mimoriadna vyzva mdze mat dva rézne formaty pocas turnaja:

9.16.1. Verzia A: DalSie tréningové &asy a kola ako pri beznych misiach.
9.16.2. Verzia B: Jeden velky ¢asovy Usek na cvi¢enie a jazdy s robotmi. V tomto pripade

9.17.

10.

timy informuju rozhodcov, ked su pripravené vykonat oficialny pokus. Potom je tento
pokus bodovany. Timy mézu byt poziadané, aby predloZili svoj prvy, druhy atd.
pokus do istého ¢asu.
Ak format turnaja zahffia mimoriadnu vyzvu, ta ma mat vyznamny vplyv na poradie
timov (napr. spojenim skére beznych vyziev a mimoriadnej vyzvy a/alebo je mozné aj
osobitne ocenovat’ timy za mimoriadne vyzvy).

Formatsut'aze a poradie na medzinarodnom finale WRO

Poznamka: Tuto kapitolu mdéZe narodny organizator nahradit’ informaciami o formate a poradi
timov na miestnych podujatiach a na narodnom finale v krajine.

10.1.

10.2.

Medzinarodné finale WRO je dvojdriové podujatie. Deri predtym maju timy moznost’

trénovat’ a su naplanované testovacie pokusy pre timy a rozhodcov. Oficialny format

dvojdniového turnaja je stanoveny nasledovne:

e 1. den: €as na cvi¢enie (60 min), 1. kolo, ¢as na cvi¢enie (60 min), 2. kolo, ¢as na
cvicenie (60 min), 3. kolo.

e 2.den: Denna vyzva (Day-Challenge) s aspori dvoma skérovanymi jazdamina tim.

¢ Na medzinarodnom finale WRO timy nemusia zostavovat svoje roboty.

o Cas tréningu sa méze predizit v zavislosti od celkového harmonogramu.

Pre tento format turnaja budu platit nasledujuce kritéria hodnotenia:

e Sucet bodov z najlepSieho behu z 1. diia a najlepSieho behu z 2. dha (2nd-Day-
Challenge)

e Sucet Casov z najlepSieho behu z 1. dha a najlepSieho behu z 2. diia (2nd-Day-
Challenge)

e Body zanajlepsi beh z 2. diha (2nd-Day-Challenge)

o Cas najlepsieho behu 2. diia (2nd-Day-Challenge)

e Body za 2. najlepsi beh z 1. dnha
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e Cas 2. najlepsieho behu z 1. dia

e Body 2. najlepSieho behu z 2. dfia (2nd-Day-Challenge)
e Cas 2. najlepsieho behu z 2. diia (2nd-Day-Challenge)
e Potom su timy zoradené na rovnakom mieste.

10.3. Usporiadatelska krajina medzinarodného findle WRO sa méze spolu s WRO rozhodnut
pre mierne odlisny format (napr. iny ¢as/pocet tréningovych ¢asov/kdl), ale musi
informovat vSetky timy najneskér 10 tyzdrov pred podujatim o rozpise sutaze.

10.4. Kazdy tim/u€astnik medzinarodného findle ziska bronzovy, strieborny alebo zlaty
certifikat na zaklade suctu bodov za najlepsSi beh z 1. dfia a najlepSi beh z 2. dna.
Presny postup udelovania tychto certifikatov bude timom oznameny pred
medzinarodnym finéle.
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Check Time / Cas
kontroly

Poc€as kontroly sa rozhodca pozrie na robota a skontroluje rozmery (napr.
kockou alebo skladacim metrom) a dalSie technické poziadavky (napr. iba
jeden program, wypnuty Bluetooth atd.). Kontrola sa musi wykonat pred
kazdym oficialnym sutaznym kolom, nie po€as tréningu.

Coach / Kou¢

Osoba, ktord poméha timu v procese nauit sa rézne aspekty robotiky,
timovej prace, rieSenia problémov, manazmentu ¢asu atd. Ulohou kouda nie
je whrat sutaz pre tim, ale nauCit a sprevadzat sutaziacich poc€as
identifikacie problému a v objavovani spdsobov, ako wyrieSit sutaznu wzw.

Competition organizer
| Organizator sut'aze

Organizator sutaze je subjekt, ktory organizuje sutaz pre timy. M6ze to byt
miestna Skola, narodny organizator krajiny, ktora organizuje narodné findle,
alebo hostitelska krajina WRO spolu s asociaciou WRO, ktora organizuje
medzinarodné finadle WRO.

Extra-Challenge /
Mimoriadna vyzva

Mimoriadna wzva je neznama wyzva, ktord musia timy wrieSit v def
sutaze. M6ze to byt wzva v popoludfiajSich hodinach jednodriovej sutaze
alebo wzva na druhy den na podujati s viacerymi diiami (napr.
Medzinarodné findle WRO). Mimoriadna wzva by mala podporit' rozvoj
schopnosti rieSenia problémov a algoritmického myslenia Studentov.

Practice Time /
Tréningovy Cas

PocCas tréningoveho c¢asu tim ma moznost testovat robota na hracom poli,
zmenit mechanicku kon$trukciu alebo program robota. Ak timy potrebuji
zostavit robota na sutazi, urobia tak poCas prvého tréningového &asu na
zaciatku sutaze.

(Robot) Attempt /
Jazda (robota)

Jazda robota je oficialne testovanie rieSenia wzw na hracom poli. Jazda
robota bude hodnotena rozhodcami a tnd maximalne 2 minudty. Timy
zwcajne robia niekolko skuSobnych jazd po€as tréningu, aby otestovali
robota pred oficialnymi kolami.

Robot Round /
Sut'azné kolo

Pocas sutazného kola kazdy tim spusti swojho robota na hracom poli. Pred
kazdym kolom prebieha kontrola robotov (Check Time). Pred zadiatkom
sutazného kola prvého timu, ale po umiestneni vSetkych robotov na
parkovisku, prebieha randomizéacia (ak je potrebna) hernych prwkov.
Sutazné kolo pozostava z nasledujucich €astia v tomto poradi:

* Tréningow C€as na cvicenie

» Kontrola robotov

* Randomizacia hernych objektov

» Sutazna jazda robota

Robot Parking /
Parkovisko robotov

Parkovisko robotov je miesto, kam musia vSetky timy polozit’ svojho robota
pred koncom tréningového casu.

Coaching time / Cas
koucovania

Cas kougovania je wlitelny &as, ktory moéze organizator sutaze zahmuit do
harmonogramu. Tréneri m6zZu hovorit' s timom a diskutovat’ o stratégii pre
sutaz. Pocas tejto doby nie je dowolené, aby sa odovzdavali akékolvek
programy alebo Casti robota, alebo aby tréner pomahal pri kédovani alebo
zostavovani robota.

Team / Tim V tomto dokumente slovo tim zahffia 2-3 ucastnikov (Studentov) timu, nie
trénera, ktory by mal iba podporovat’ tim.
WRO V tomto dokumente WRO znamen& World Robot Olympiad Association

Ltd., ktora je neziskova organizécia prevadzkujica WRO po celom s\ete, a
ktora priprawje vSetky dokumenty o hrach a pravidlach.
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