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Délezité: Zmeny vo vseobecnych pravidlach pre rok 2025

Pre rok 2025 boli pravidla uplne prerobené kedze sme RoboMission otvorili pre vSetky roboty.
Tento dokument obsahuje pravidl4 nastavené narodnym organizatorom slovenského kola
WRO, na sutaziach v inych krajinach a na medzinarodnych kolach mézu byt pouzité iné verzie
niektorych pravidiel, ktoré su v sulade so vSeobecnymi pokynmi medzinarodného zvazu WRO.

Upozoriujeme, ze pocCas sezdny mozu byt pridané vysvetlenia alebo dodatky k pravidlam
prostrednictvom oficialnych otazok a odpovedi WRO. Odpovede sa povazuju za doplnok
k pravidlam, najdete ich na: https://wro-association.org/competition/qguestions-answers/

DOLEZITE: Pouzitie tohto dokumentu na narodnych turnajoch

Tento dokument pravidiel je vytvoreny pre podujatia WRO po celom svete, avSak pre narodnu sutaz v
krajine ma narodny organizator WRO pravo vykonat' zmeny v tychto medzinarodnych pravidlach, aby ich
prispdsobil miestnym podmienkam. VSetky timy, ktoré sa zu€astfiuju na narodnej sutazi WRO, maju
pouzivat V8eobecné pravidla poskytnuté ich narodnym organizatorom.
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1. VSeobecné informacie

Uvod

V kateg6rii WRO RoboMission timy navrhuju roboty, ktoré rieSia vyzvy na sutaznom poli.
Roboty su Uplne autonémne.

Pre kazdu vekovu skupinu sa kazdoro¢ne navrhne nova podlozka a vyzva. Turnaje mézu
obsahovat dalSie prvky ako napriklad pravidlo prekvapenia alebo bleskova vyzva v den sutaze.

Hlavné oblasti
Kazda kategoria a sutaz WRO sa Specialne zameriava na ucenie sa s robotmi. V kategoérii
WRO RoboMission sa Studenti zameraju na rozvoj v tychto oblastiach:

- V8eobecné programovacie zruénosti a zakladné robotické koncepty (vnimanie

prostredia, ovladanie, navigécia).
- V8eobecné inzinierske zru¢nosti (stavanie robota, ktory dokaze tlacit/dvihat predmety
urcitych velkosti).

- Vyvoj optimalnych stratégii na rieSenie konkrétnych misii.

- Vypoctové myslenie (napr. majstrovanie, ladenie, spolupraca atd.).

- Timova praca, komunikacia, rieSenie problémov, kreativita.
Misie primerané veku: Podlozky a misie su navrhnuté s narastajucou obtaznostou a
zlozitostou pre vekové skupiny od Elementary po Senior. Rastuca zlozitost sa prejavuje v
nasledujucich oblastiach:
- Trasa na podlozke (napr. Ciara pre sledovanie alebo len znacky).
- Technicka zlozitost misii (napr. tlaéenie, zdvihanie, uchopenie hernych predmetov).
- Nahodnost prvkov hry (napr. jedna alebo viacero nahodnych situacii).
- R6znorodost hernych prvkov (napr. niekolko predmetov réznej farby a/alebo tvaru).
- Pozadovana presnost rieSeni misii (napr. velka cielova oblast alebo malé miesto).
- Celkova zlozitost v kombinacii prvkov uvedenych vyssie.
VSetky tieto aspekty vedu k roznym poziadavkam na mechanicku konstrukciu robota a zloZitost
programového kodu. V pripade uéasti na WRO pocas viacerych sezén mozu timy rast a
rozvijat sa s vyzvami a rieSit' Coraz zloZitejSie misie.

Ucenie sa je najdolezitejSie

WRO chce inpirovat Studentov z celého sveta na Studium predmetov prirodnych vied
suvisiacich so STEM, a chceme, aby Studenti rozvijali svoje zru€nosti prostrednictvom ucenia
sa hrou na nasich sutaziach. To je dévod, preo su nasledujuce aspekty klucové pre vSetky
nade sutazné programy:

o Ucitelia, rodicia alebo ini dospeli mézu pomahat, viest a inSpirovat tim, ale nesmu
robota stavat' ani programovat.

e Timy, tréneri a rozhodcovia akceptuju hlavné principy WRO a Eticky kddex WRO,
vdaka ktorym by sme mali vetci zazit’ spravodlivi a plnohodnotnu sutaz.

e V sutazny den timy a tréneri reSpektuju kone¢né rozhodnutie rozhodcov a spolupracuju
s ostatnymi timami a rozhodcami na férovej sutazi.

Viac informacii o Etickom kddexe WRO néjdete tu: link.wro-association.org/Ethics-Code a v
slovenskom jazyku: https://wro.sk.
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2. Definicia timov a vekovych skupin

2.1.
2.2.
2.3.
2.4,
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.

Tim pozostava z 2 alebo 3 Studentov.

Tim je vedeny jednym trénerom.

1 ¢len timu a 1 tréner sa nepovazuju za tim a nemo6zu sa zuc€astnit.
Jeden tim méze sutazit v tej istej sezdne iba v jednej kateg6rii WRO.
Kazdy Student mbze byt ¢lenom iba jedného timu.

Minimalny vek trénera na medzindrodnom podujati je 18 rokov.
Tréneri mézu pracovat s viac ako jednym timom.

Vekové skupiny v sutaZiach RoboMission su:

2.8.1. Elementary: Studenti 8-12 rokov (v sezone 2025: rok narodenia 2013-2017)
2.8.2. Junior: Studenti 11-15 rokov (v sezéne 2025: rok narodenia 2010-2014)
2.8.3. Senior: Studenti 14-19 rokov (v sezéne 2025: rok narodenia 2006-2011)

2.9.

Maximalny vek vyjadruje vek, ktory ucastnik dovisi v kalendarnom roku sutaze, nie jeho
vek v den sutaze. Vzdy sa riad’te rokom narodenia.

3. Zodpovednost’ a vlastna praca timu

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Tim ma hrat’ Eestne a reSpektovat ostatné timy, trénerov, rozhodcov a organizatorov
sutazi. Sutazenim vo WRO timy a tréneri akceptuju hlavné principy WRO, ktoré najdete
v anglictine tu: link.wro-association.org/Ethics-Code a v slovencine tu: https://wro.sk.
Kazdy tim a tréner musi podpisat Eticky kddex WRO. Organizator sutaze urci, akym
spdsobom sa Eticky kddex zbiera a podpisuje. Timy na Slovensku musia nahrat Eticky
kédex podpisany v8etkymi ¢lenmi timu a trénerom cez registraénu platformu aspori 2
dni pred sutaznym driom alebo ho podpiSu na mieste sutaze.

Konstrukciu a programovanie robota méze vykonavat iba tim. Ulohou trénera je
organizaéne sprevadzat tim a podporovat tim v pripade otdzok €i problémov, nie viak
robit' stavbu a programovanie robota. Plati to pre sutazny den, aj pre pripravu.

Poclas sutaze nie je timom dovolené akymkofvek spésobom komunikovat' s ludmi mimo
sutazného priestoru pocas trvania sutaze. Ak je potrebna komunikacia, rozhodca méze
dovolit’ ¢lenom timu komunikovat' s ostatnymi pod dohfadom rozhodcu.

Clenovia timu nesmu do sutazného priestoru priniest a pouzivat mobilné telefony ani
iné komunika¢né zariadenia. Za komunika¢né zariadenie sa povazuje akékolvek
zariadenie, ktoré moze byt pouzité na komunikaciu a nie je nevyhnutné pre
programovanie robota.

Nie je dovolené pouZzivat rieSenie (hardvér a/alebo softvér), ktoré je (a.) rovnaké alebo
prili§ podobné rieSeniam predavanym alebo zverejnenym online alebo (b.) rovnaké
alebo prili§ podobné inému rieSeniu na sutazi a (c.) zrejme nie je vlastna praca timu. To
plati pre rieSenia timov z rovnakej institucie a/alebo krajiny. Timy musia svoje roboty
vyvijat' autondmne a nezavisle od ostatnych timov. Roboty, ktoré su si priliS podobné, a
vzbudzuju podozrenie, Ze boli vyvinuté spolu, ale CiastoCne adaptované pre obidenie
tohto pravidla, budu hodnotené ako identické roboty. Toto pravidlo sa uplatriuje poCas
celej sutaze. VSeobecne pouzitelné modely komercnych robotickych sad mézu byt
pouzité.

Ak existuje podozrenie v suvislosti s pravidlami 3.3 a 3.6, tim bude preskimany a mézu
sa uplatnit’ akékolvek dosledky uvedené v 3.8. V tychto pripadoch méze byt pravidlo

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd. ©2024
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3.8.5 pouzité na to, aby sa tomuto timu neumoznil postup do dalSieho kola, aj keby tim
vyhral sutaz s rieSenim, ktoré pravdepodobne nie je jeho vlastnym. PreSetrenie mbze
nastat kedykolvek pocas alebo aj po turnaiji.

Ak dbjde k poruseniu niektorého z pravidiel uvedenych v tomto dokumente, rozhodcovia
mobzu rozhodnut o jednom alebo viacerych z nasledujucich désledkov. Predtym méze
byt tim alebo jednatlivi Clenovia timu vypoéuti, aby sa zistilo viac 0 moznom poruseni
pravidiel. To mdze zahfiat otazky tykajlce sa robota alebo programu. Clenovia timu
musia byt schopni vysvetlit celé fungovanie robota a softvéru, vratane podprogramov

a znovapouzitelnych blokov.

3.8.1. Timu méze byt udeleny €asovy trest max. 15 minut. V tomto €ase timy nesmu robit

Ziadne zmeny na svojom robote a programe. Tim musi po€as tohto ¢asu umiestnit
svoj robot spolu s programovacim zariadenim do karantény az do uplynutia trestu.

3.8.2. Timu nemusi byt umoznené zuc€astnit sa jedného alebo viacerych kél. Pre viac

informacii si pozrite 10.11.

3.8.3. Tim médze byt postihnuty najviac 50%-nym znizenim skore v jednom alebo viacerych

kolach.

3.8.4. Tim sa neméze kvalifikovat do dalSieho kola turnaja.
3.8.5. Tim sa neméze kvalifikovat do narodného/medzinarodného finale.
3.8.6. Tim modze byt okamzite uplne diskvalifikovany z turnaja.

4. Dokumenty sut’aze a hierarchia pravidiel

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

WRO kazdoro&ne zverejiiuje nové sutazné dokumenty pre konkrétne vekové skupiny a
novu verziu vSeobecnych pravidiel pre tuto kategoriu. Tieto pravidla su zakladom pre
v8etky medzinarodné podujatia WRO.

PocCas sezény mb6ze WRO zverejnit’ dalSie otazky a odpovede (Q&As), ktoré objasriuju,
roz8iruju alebo predefinuju pravidla v dokumentoch sutaze a vSeobecnych pravidiel.
Timy by si pred sutazou mali precitat’ tieto otazky a odpovede. Medzinarodné otazky

a odpovede su dostupné na: https://wro-association.org/competition/questions-answers/
Sutazné dokumenty, dokument vSeobecnych pravidiel a otazky a odpovede sa mézu v
jednotlivych krajinach lisit v désledku miestnych uprav vykonanych narodnym
organizatorom. Timy sa musia informovat o pravidlach, ktoré platia v ich krajine.
Dodato¢né vysvetlenia lokalne platnych pravidiel su uverejnené v lokalnych otdzkach

a odpovediach. Pre akékolvek medzinarodné podujatie WRO su relevantné iba
informécie, ktoré zverejnila WRO. Timy, ktoré sa kvalifikovali na akékolvek
medzinarodné podujatie WRO, by sa mali informovat o moznych rozdieloch voci ich
miestnym pravidlam.

V den sutaze plati nasledujuca hierarchia pravidiel:

4.4.1. Dokument vSeobecnych pravidiel vytvara zaklad pre pravidla v tejto kategorii.
4.4.2. Sutazné dokumenty vekovej skupiny objasniuju ulohy na hernom poli a mézu doplnit

Specialne definicie hry (napr. orientacia podlozky alebo ina Startovacia pozicia
robota).

4.4.3. Otazky a odpovede (Q&As) mbdzu prepisat pravidla v dokumentoch hry a

vSeobecnych pravidiel. Pravidelne skontrolujte Q&A.

4.4.4. Konec¢né slovo pri akomkolvek rozhodnuti ma rozhodca v den sutaze. Hlavny

rozhodca alebo rozhodca pre vekovu kategériu mdze prehodnotit rozhodnutie

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd. ©2024
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rozhodcu pri sutaznom stole. Proti rozhodnutiu hlavného rozhodcu je mozné odvolat
sa na mieste sutaze.

5. Materialy a pravidla tykajuce sa robotov

Uvod: V sezéne 2025 kategéria RoboMission bola otvorené pre akékolvek roboty na
medzinarodnej arovni.

5.1. Kazdy tim posklada jeden robot, aby vyrieSil vyzvy na hernom poli. Maximalne rozmery
robota pred spustenim st 250 mm x 250 mm x 250 mm. Kable st zahrnuté v tychto
rozmeroch. Po spusteni robota nie su rozmery robota obmedzené.

5.2.  Timy mézu na stavbu robota pouZzit akékolvek materialy a komponenty, aviak
nasledujuce kritéria musia byt dodrzané:

5.2.1. Celkova <=1,5kg
hmotnost’
5.2.2. Batéria <= 8.000 mAh

Pri pouziti bateriek sa timy musia riadit pokynmi vyrobcu a nesmu
batérie pouzit inym spdsobom ako to bolo uréené vyrobcom.

5.2.3. Napatie <=18V
elektrickych
komponentov

5.2.4. Sila pradu <=5A

5.2.5. Tlacidlo na Na spustenie a zastavenie robota musi byt pouZzité jedno jasne
spustenie a rozoznatelné tlacidlo. To znamena, Ze rovnaké tlacidlo, ktoré spusti
zastavenie robot, sluZi aj na zastavenie robota. Tla€idlo musi byt umiestnené
robota na vonkajsku robota (nie na spodku) a musi byt lahko

identifikovatelné a dostupné. Preferuje sa fyzické tlacidlo nad
dotykovym displejom. Ak sa po€as behu robota stlaci tlacidlo,
vSetky pohyby musia okamzite kondit.

Vynimka: Samostatné tlacidlo pre zastavenie na EV3 mo6ze byt
pouzité aj pre zastavenie programu.

5.2.6. Senzory Typ a pocet pouzitych senzorov nie su vSeobecne ohraniCené, ale
pouzitie niektorych komponentov je dovolené iba pre konkrétne
vekové kategorie.

Pouzitie kamier je mozné iba vo vekovych kategdriach Junior a
Senior. Pouzitie LIDARu a inych 3D scannerov je dovolené iba vo
vekovej kategorii Senior.

5.2.7. Motory Typ pouzitych motorov nie je limitovany. Povoleny po&et motorov je

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd. ©2024
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rézny pre jednotlivé vekové kategorie.
Elementary: 4 motory

Junior: 5 motorov

Senior: 6 motorov

5.2.8. Kolesa a Akékolvek kolesa (vratanie omni kolies) alebo pasy moézu byt

pasy pouzité. Dotyk s hernou podlozkou nesmie poskodit podlozku.
Obzvlast by ste sa mali vyhnut pouzitiu Spicatych a kovovych
povrchov. Kolesa nesmu zanechat lepkavé stopy na podlozke.

5.2.9. Mechanické | Mechanické prvky musia byt navrhnuté spésobom, aby
prvky nepredstavovali riziko zranenia. Roboty predstavujuce riziko
(riziko zranenia musia byt modifikované na zaklade vyzvy rozhodcov bez
Zranenia) protestov, inak budu vylucené zo sutaze.

5.2.10. Elektrické a Elektrické a elektronické prvky musia byt navrhnuté spésobom, aby
elektronické | nepredstavovali riziko Urazu. Roboty predstavujuce riziko Urazu
prvky budu vylu€ené zo sutaze. Modifikacia robota je dovolena iba ak
(riziko Urazu) | neexistuje riziko Urazu ¢lenov timu.

5.2.11. Plyny Iba atmosféricky vzduch mdze byt pouzity. Pouzitie inych plynov

nie je dovolené.

5.2.12. Tekutiny Ziadne tekutiny nesmu byt pouzité. To plati aj pre oleje a iné

lubrikanty.

5.2.13. Sprejové Pouzitie akychkolvek sprejovych flia$ s tekutinou alebo plynom je
flase / nedovolené. To plati najma pre chladiace spreje a lubrikanty.
Aerosélové
flase

5.2.14. Pneumatické | Pouzitie pneumatickych systémov je dovolené. Tie mézu byt
systémy naplnené priamo robotom po Starte alebo ru¢ne pred Startom

robota. Maximalny tlak nesmie presiahnut' 3 bary. Ak systém bol
navrhnuty na mensi tlak, maximalny dovoleny tlak predstavuje limit.
Maximalny objem nadrze systému je 150 ml.

Kompresor pneumatického systému sa rata ako motor.

5.2.15. Hydraulické | Pouzitie hydraulickych systémov nie je dovolené.
systémy

5.2.16. Krehkeé Nie je dovolené pouzit akykolvek material, ktory sa moze lahko
materialy rozbit na vela Casti alebo ktory ma ostré hrany po zlomeni, ako

napriklad sklo.

5.2.17. 3D tlagené 3D tlaCené materialy a prvky mozu byt pouzité. 3D tla¢ po€as
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materialy sutaze nie je dovolena.

5.2.18. Laser Pouzitie laserov je dovolené iba pre lasery, ktoré nepredstavuju

riziko zranenia. Laser musi byt certifikovany, ze neméze spésobit
poskodenie odi.

5.2.19. Délezita Otvorené pravidla su novinkou. Ak tim ma skvelé napady, ktoré sa

poznamka a | velmi liSia od starych pravidiel RoboMission, mali by si ich overit u
Q&A narodného organizatora, ktory sa nasledne spoji so zvdzom WRO.
V ramci Q&A déjde ku €astym zmenam a dodatkom Kk tejto tabulke.
Skontrolujte si ich pravidelne:
https://wro-association.org/competition/questions-answers/

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

5.10.

PouZitie lietajucich robotov je zakazané.

Tim si mbze priniest a pouzit iba jeden uplny robot spolu s ovladacom/ovladaémi pocas
celej sutaze. Tim si mézZe doniest ndhradné ovladace a nahradné diely do sutazne;j
oblasti. Nie je dovolené priniest’ si nahradnu konstrukciu. Konstrukcia sa definuje ako
montovana konstrukcia s motorizovanymi mechanizmami, senzormi a osou hnacieho
ustrojenstva, ktoré moézu byt napajané na ovladac. Jednoduché smernica: Tim si moéze
doniest akékolvek prvky potrebné na opravu robota, ak sa nie¢o pokazi, ale nembze
si priniest nieo, ¢o by umoznilo vymenu celého robota.

Timy si m6zu priniest’ nastroje pre opravu alebo upravu robota. Nastroje a naradie
musia byt bezpeéné, nesmu predstavovat riziko zranenia, musia sa zmestit' na stél timu
a v pripade elektrického pohonu musia fungovat na batériu. Nasledovné predmety nie
su dovolené: 3D tlaciaren, pily, spajkovacky, noze.

Robot musi byt autondmny a ma sam dokongit misie. Po¢as jazdy robota nie je
povolena Ziadna radiova komunikacia, dialkové ovladanie a ovladanie pomocou kablov.
Medzi komponentmi robota nie je dovolena bezdrétova komunikacia.

Tim nemdze vykonavat akékolvek kroky alebo pohyby, ktoré by pomohli robotu alebo
by zasahovali do jeho fungovania po randomizacii hernych prvkov.

Akykolvek softvér na programovanie robota je povoleny a timy si mézu kéd pripravit
pred sutaznym dfiom. Ak tim pouZziva softvér, ktory vyZaduje online pripojenie (napr.
nastroj zalozeny na prehliadaci), tim by mal skontrolovat, ¢i existuje offline verzia pre
sutazny den. Organizator sutaze nie je zodpovedny za poskytovanie online
infrastruktury (napr. WiFi pre kazdého). Online pripojenie mdze byt pouzité iba pre
programovanie. Ziadna komunikacia alebo iné pouZzitie nie je dovolené.

Bluetooth, Wi-Fi alebo akékolvek vzdialené pripojenie musi byt vypnuté po€as kontroly
robota a behu robota. Ak dojde k nejasnostiam v tomto smere, tim musi byt schopny
jasne ukazat, ako sa deaktivuje bezdrétovy prenos dat a Ze sa tak stalo. Ak to tim
nedokaze predviest, predpoklada sa, Zze bezdrétova komunikécia nebola vypnuta.
Dorazne sa v8ak odporuca preniest kéd cez kabel, aby ste sa vyhli problémom (napr.
viacero zariadeni s rovnakym nazvom) v den sutaze. Samozrejme, nie je dovolené
zasahovat alebo branit akémukolvek inému timu vo vzdialenych pripojeniach, ktoré tim
pouziva.

Pouzivanie hardvéru (ako SD karty alebo USB kfuc¢e) na ukladanie programov je
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povolené. Hardvér musi byt vliozeny pred kontrolou a nesmie sa vybrat, kym sa
nezacne nasledovné sutazné kolo.

Tim ma vopred pripravit a priniest potrebné vybavenie na turnaj, dostatok nadhradnych
dielov, softvér a jeden prenosny pocitac (alebo iné programovacie zariadenie). Timy
nesmu v sutazny den zdielat notebook a/alebo program pre robota. Organizator sutaze
nezodpoveda za udrzbu alebo vymenu akejkolvek suciastky, a to ani v pripade
akychkolvek nehéd alebo poruch.

Robot a jeho komponenty mézu byt oznacené (Stitkom, stuzkami, viajoCkou atd.).
Timy si m6zu priniest podporné materialy, ako napriklad meraciu pasku (na kontrolu
velkosti robota) alebo pera a papier (na poznamky). Akykolvek papier prineseny do
sutazného priestoru by vSak mal byt prazdny a nesmie byt pouzity na vymenu sprav s
trénerom. Dokumentacia robota a pravidla hry su tiez povolené.

6. Technicky popis robota

6.1.

6.2.
6.3.

Timy by mali priniest vyplneny technicky popis robota (pozri prilohu B) na papieri. Popis
ma zodpovedat skutoénému robotu. Timy mézu byt tieZz vyzvané na nahranie popisu
este pred sutazou.

Popis nesmie byt dIhSi ako jedna strana (1) DIN A4 alebo US LETTER.

Za odovzdanie popisu mbdzu byt udelené body, alebo popis méze byt povinnou
sucastou sutaze. PocCet bodov za popis nesmie presiahnut 5 bodov. Body by sa mali
udelit v prvom rade za to, &i bol popis plne vyplneny. Obsah popisu sa nehodnoti.

7. Sut’azny stél a vybavenie

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

V tejto kategérii robot rieSi misie na hernom poli. Kazdé pole pozostava zo sutazného
stola (rovny povrch so stenami) a vytlaCenej podlozky, ktora sa vklada do sutazného
stola. Kazda vekova skupina ma svoju podlozku, pretoze v kazdej vekovej skupine je
potrebné rieSit iné ulohy.

Rozmery podlozky WRO v kazdej vekovej skupine su 2362 mm x 1143 mm. Hracie stoly
maju rovnaku velkost alebo max. +/- 5 mm v kazdom smere. Oficialna vySka boc¢nych
dosiek hracieho stola je 50 mm, ale je mozné pouZit aj vysSie dosky.

Hracia podloZka musi byt potlaena matnym povrchom (bez odrazu farieb!).
Preferovany tlacovy material je plachta z PVC s graméazou priblizne 510 g/m? (Frontlit).
Material hernej podlozky by nemal byt prili§ makky (napr. nie zo sietového
bannerového materialu).

Herné prvky v roku 2025 su postavené zo sady kociek WRO (€. 45811) a rozSirujucej
sady WRO (€. 45819). Iné materialy, napr. kocky z robotickych sad alebo drevo, papier
alebo plast mézu byt pouzité v obmedzenom rozsahu, ak to vyzaduje Specialna uloha
na spestrenie vyzvy.

Ak herny prvok je ulozeny v Startovej zone na zaciatku jazdy, objekt sa musi zmestit' do
rozmerov 250 mm x 250 mm x 250 mm (pravidlo 5.1) spolu s robotom. Prvok nemdze
byt odobraty z hracieho pola (ak to inak neSpecifikuje dokument s pravidlami pre
vekovu kategoriu).

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd. ©2024

Strana 9/ 25



7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

Kategdria WRO RoboMission — VSeobecné pravidla

Ak herné predmety maju byt upevnené na hracom poli, organizatori rozhodnu o
materiali na upevnenie predmetov, pokial to pravidla hry neuréuju inak. Pouzita moze
byt napriklad obojstranna paska alebo paska so suchym zipsom.

Nie je dovolené poSkodzovat herné predmety na hernom poli alebo samotnu hernua
podloZku. Ak je herny predmet poskodeny, potencialne skére predmetu sa nepocita
(pokial nie je v pravidlach sutaze uvedené inak). Ak robot umyselne poskodi akékolvek
objekty, tim méze byt diskvalifikovany z kola. To sa tyka aj objektov, za ktoré nie je
mozneé ziskat’ body.

Startovacia oblast robota je vyluéne biela oblast oramovana farebnym okrajom. Robot
musi byt v momente Startu Uplne v oblasti Startu (biela oblast) pri pohlade zhora.

Ak je na regionalnej / narodnej / medzinarodnej sutazi odliSné nastavenie (velkost
stola, okraje, material hracej podlozky atd.), organizator sutaze musi o tom vopred
informovat’ timy.

Pri stavbe a programovani berte do uvahy, Ze aj ked sa organizatori snazia zabezpedcit,
aby vSetky herné polia boli spravne a identické, mate pocitat’ s istou mierou rozlicnosti,
napriklad:

7.10.1. Chyby na poli.
7.10.2. Rozdielnost jasu farieb na podloZzke medzi stolmi.
7.10.3. Rozdielnost vo svetelnych podmienkach v réznych ¢asoch a/alebo pri réznych

stoloch.

7.10.4. Tient rozhodcov na hernom poli.

7.10.5. Rozhodcovia budu prechadzat okolo stola poc¢as rozhodovania.
7.10.6. Ina textura / nerovnosti na podlozke.

7.10.7. Vinitost samotnej podlozky. Poloha a miera zvinenia sa lisi.
7.10.8. Stdl nie je uplne vyrovnany.

8. Mozné prvky v den sut'aze

Uvod: Této kapitola popisuje prvky, ktoré mézu byt pouZité v defi sutaze. Je Glohou
narodného organizatora, aby vybral prvky, ktoré budu pouzité v jeho krajine. V prilohe
Error! Reference source not found. najdete priklady, ako tieto prvky mdzu vyzerat.

8.1.

8.2.

SezOnna vyzva (povinneg)

Sezonna vyzva je zakladna vyzva, ktora je zverejnend 15. januara. Kazda vekova
skupina ma samostatny dokument, ktory obsahuje tieto tlohy. Body za technicky popis
(kapitola 6) budu sucastou tejto vyzvy. Sezénna vyzva musi byt suCastou kazdej
RoboMission sutaze. M6ze byt pouzita zvlast alebo v kombinacii s inymi prvkami.

Uloha prekvapenia / Pravidlo prekvapenia

Uloha prekvapenia a pravidlo prekvapenia s dve mierne rozliéné koncepty, ktoré sa
&asto spominaju pod rovhakym menom. Uloha prekvapenia je dodato&na tloha, ktoru
moézu timy rieSit pocas rieSenia sezénnej vyzva (napr. dalSi herny prvok, ktory je
potrebné preniest). V mnohych pripadoch musi dodato¢ny herny prvok ostat na hernom
poli, ale jeho presun je nepovinny. Pravidlo prekvapenia je mala zmena v existujucej
sezénnej vyzve, ktoru timy musia vyrieSit (napr. vymena farieb niektorych objektov). To
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prinati timy preprogramovat svoje roboty.

V oboch pripadoch budu tieto zmeny ohlasené pri otvarani sutaze v dany den a musia
byt rieSené pocas dha ako sucast sezdnnej vyzvy. Za ich vyrieSenia mdézu byt udelené
body.

Dodatoéna uloha

Dodato¢na uloha je podobna ulohe prekvapenia, timom je vSak predstavena niekedy
pred sutazou s cielom, aby sa timy mohli pripravit na sutaz. Takato uloha predstavuje
timom zaujimavu dodatoénu vyzvu potom, €o uz niekolko tyzdfov alebo mesiacov
pracuju na sezonnej vyzve.

Tento koncept mdze byt pouzity na vSetkych urovniach sutaze, je vSak vhodnejsi pre
druhé kolo ako napriklad narodné finale po tom, ¢o timy uspesne presli miestnym alebo
regionalnym kolom. Tento koncept bol pouZity v medzinarodnom finale v roku 2024.
Dodato¢na uloha bola u¢astnikom odkomunikovana v oktobri.

Vyzva v druhy den sutaze

Vyzva v druhy den sutaze sa organizuje v samostatny sutazny den. UZ zname herné
prvky su pomieSané s novymi a su presunuté na hernom poli. To znamena nove vyzvy
pre timy, ktoré ich maju vyrieSit. Dodatocné ulohy zvycajne neobsahuju randomizaciu,
alebo len minimalnu. Samostatny sutazny den poskytuje timom dostato¢ny ¢as (v
porovnani s vyzvou v def sutaze — vid dalSiu sekciu) na to, aby pracovali na tychto
vyraznejSie zmenenych vyzvach. Tento koncept bol pouzity na medzinarodnom finale
za posledné roky.

Pre ur€enie poradia timov sa pouZije najlepSi vysledok zo sezoénnej vyzvy a z vyzvy v
druhy den sutaze. Pre kvalifikaciu do dalSieho kola méze byt nevyhnutné, aby timy
ziskali aspon nejaké body za obe vyzvy.

Vyzva v den sut'aze (alebo Poobediajsia vyzva)

Vyzva v defi sutaze je podobna vyzve v druhy defi sutaze. Jedinym rozdielom je, Ze sa
organizuje v rovnaky den ako sezénna vyzva. Vyzvy by mali byt o €osi jednoduchSie (v
porovnani s vyzvou v druhy den sutaze), aby bolo mozné ich vyrieSit v rovnaky den s
obmedzenym ¢asom.

Pre urCenie poradia timov sa pouzije najlepsi vysledok zo sezonnej vyzvy a z vyzvy v
den sutaze. Pre kvalifikaciu do dalSieho kola mdze byt nevyhnutné, aby timy ziskali
aspon nejaké body za obe vyzvy.

Test zru€nosti

Dalia moznost je pridanie testu zruénosti v def sutaze. MéZe to byt akakolvek
kontrola nie priamo slvisiaca so sezénnou vyzvou. Napriklad, technické hodnotenie
robota méze byt jednym testom. M6ze to vSak byt aj samostatna uloha na inej
podlozke, ktora musi byt vyrieSena za kratky ¢as. Rozhovor s timom je tiez mozny. Je
na narodnom organizatorovi, aby nasiel kreativne ulohy pre timy a rozhodol sa, ako ich
zohladnit’ pri umiestneni timov.

9. Format a postup turnaja
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Uvod: Tato kapitola vysvetluje rézne &asti sitazného dria. Format turnaja je uréeny narodnym
organizatorom alebo organizatorom sutaze. Kapitola 8 popisuje rézne prvky sutaze, z ktorych
mobze sutazny den pozostavat. Kapitola 11 popisuje, ako funguje medzinarodné finale.

9.1.

Turnaj v tejto kategorii musi pozostavat z nasledujucich prvkov:

9.1.1. Z niekolkych tréningovych Casov (practice time) na cviCenie. Kazdy turnaj by sa mal

zacCat' s tréningom, aby sa timy prispdsobili miestnym okolnostiam (napr. svetelné
podmienky v mieste konania). Zvy&ajne sa uz nerata so skladanim robotov, kedZe sa
to neda férovo organizovat' s r6znymi robotickymi systémami.

9.1.2. Z niekolkych sutaznych kol (robot round). Sutazné kola mézu pozostavat iba zo

9.2.
9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

9.11.

sezonnej vyzvy, alebo mézu zakomponovat' prvky vymenované v kapitole 8.
Dodatoc¢né prvky mézu byt pridané narodnym organizatorom.
Timy pracuju v ur€enych priestoroch a mézu upravovat konstrukciu alebo kéd robota
iba pocas tréningov. Ak chcu timy testovat, musia sa postavit do radu so svojimi
robotmi (vratane ovladaca). K sutaznému stolu by sa nemali nosit ziadne notebooky a
do priestoru timu by sa nemali nosit’ Ziadne vlastné podlozky. Timy musia svoje roboty
kalibrovat pocas tréningu, nie priamo pred jazdou. Ak su rézne stoly na cviCenie a
sutazné jazdy, tim moze pozZiadat rozhodcov o kalibraciu senzorov na oficialnych
sutaznych stoloch.
Tréneri nemaju povolené vstupovat do timovych priestorov, aby pocas sutaze
poskytovali akékolvek pokyny a usmernenia. Tréner moze konzultovat s timom poc¢as
vyhradeného €asu kou€ovania. PoCas ¢asu kou€ovania mozu tréneri priniest
poznamky, ktoré prediskutuju s timom, ale nesmu timu odovzdat' Ziadne materialy.
Pred uplynutim tréningového €asu musia timy umiestnit’ svoje roboty do karantény.
Robot, ktory nebude odovzdany v€as, sa nemdze zucastnit’ prislusného kola.
Po skonéeni tréningového €asu rozhodcovia skontroluju roboty. Nasledne pripravia
sutazné stoly na dalSie kolo (vratane randomizacie hernych prvkov) a za¢ne sa kontrola
robotov.
Pred umiestnenim robota do karantény musi byt robot pripraveny na Start. To znamena,
Ze na odstartovanie sutazného kola je povolené iba stlacenie jedného tlacidla.
Akakolvek bezdrotova komunikacia musi byt vypnuta.
Pocas kontroly (check-time) rozhodcovia skontroluju robot podla predpisov. Ak sa pri
kontrole zisti priestupok, rozhodca da timu tri minaty na to, aby priestupok odstranil.
Poc&as tychto troch minuat nie je dovolené nahrat nové programy. Ak sa priestupok
nepodari vyriesit za udeleny ¢as, tim je pre dané kolo diskvalifikovany (pozri 10.11).
V pripade sutaZze trvajucej niekolko dni organizatori mézu urcit, Ze roboty musia ostat
cez noc v karanténe. Ak v karanténe nie je mozné nabijanie robota, batériu mozno
vybrat’ a nabit cez noc.
Sutaz WRO na Slovensku sa organizuje v dvoch fazach. Na regionalnom kole timy
absolvuju tri jazdy robota, pricom platia jedine pravidla sezénnej vyzvy. Poradie timov
a postup do narodného kola uréuje sucet bodov za dve najlepSie jazdy.
Do narodného kola postupi desat timov z kazdej vekovej kateg6rii. Tymto timom bude
zverejnena dodato¢nd uloha (podla pravidla 8.3) eSte pred narodnym kolom. V deri
sutaze timy absolvuju tri jazdy robota, priom v prvych dvoch platia pravidla sezénnej
vyzvy a dodato¢na uloha, k tomu v den sutaze bude vyhlasené pravidlo prekvapenia,
ktoré tieto pravidla mierne upravuje. Tretie kolo predstavuje poobedfiajsiu vyzvu (v
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zmysle pravidla 8.5) s novymi tulohami na rovnakej sutaznej podlozke a s upravenymi
hernymi predmetmi.

9.12. Odporuca sa, aby kazdy u€astnik dostal ucastnicky, bronzovy, strieborny alebo zlaty
certifikat na zaklade vykonu robota podfa nasledujucej tabulky (pozri nizsie).
Organizator sutaze sa mdze rozhodnut’ urCit umiestnenie na zaklade tychto kritérii (bez
umiestnenia na 1., 2., 3. mieste) alebo udelit’ tieto certifikaty dodato¢ne.

% celkového poctu bodov (vo vekovej skupine) za Certifikét
najlepsiu jazdu robota

< 25% Za ucast
25-50% Bronzovy
50-75% Strieborny
> 75% Zlaty

Priklad: Ak najlepSia roboticka jazda timu v sutazny den prinesie celkovo 125 z 200 bodov,
potom tim ziska strieborny certifikat/diplom (130/200 => 65 % bodov).

10.

10.1.
10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

10.7.

Jazda robota

Kazda jazda robota trva 2 minuaty. Cas zaéina, ked rozhodca da signal na $tart.

Robot musi byt umiestneny v oblasti Startu tak, aby pri pohlade zhora bol robot Upine v
oblasti Startu. Sutaziaci mézu vykonavat fyzické upravy robota v priestore Startu. Nie je
vSak dovolené zadavat udaje do programu zmenou polohy alebo orientacie €asti robota
alebo vykonavat' akékolvek kalibracie senzorov robota. Napriklad, uprava robotického
ramena do istého uhla pre zadanie vstupu nie je dovolené. Zadavanie vstupov v
akejkolvek forme nie je dovolené. Ak vznikne podozrenie o zadavani vstupu, tim bude
preSetreny rozhodcami.

Pomébcka pre nastavenie pozicie robota méze byt pouZzita. Pomocka sa musi zmestit do
maximalnych rozmerov spolu s robotom. Méze byt pouzita v Startovej zéne alebo mimo
nej, musi ale byt odobrata zo sutazného stola pred zaciatkom jazdy.

Ak robot strati akékolvek suciastky na hernom poli, tieto ¢asti su povazované za
uvolnené a dalej nepatria robotu, ale ostavaju na poli. Nie je povolené stratit’ ovladac,
motor alebo senzory. V takychto pripadoch jazda bude hodnotena 0 bodmi a 120
sekundami.

Pre uvedenie robota do pohybu mdze byt pouzité iba jedno stlaenie Startovacieho
tlacidla. Ak je potrebna dodato¢na priprava, ta musi byt vykonana pred karanténou.

Ak je pocCas robotickej jazdy nejaka neistota, kone¢né rozhodnutie urobi rozhodca.
Rozhodca by sa mal rozhodnut’ v prospech timu, ak nie je mozné jednoznacné
rozhodnutie.

Jazda robota skonéi, ak:

10.7.1. uplynie €as jazdy robota (2 minuty).
10.7.2. ktorykolvek €len timu sa pocas jazdy dotkne robota alebo herného predmetu na stole

pocas jazdy.

10.7.3. robot Uplne opustil hraci stél.
10.7.4. robot alebo tim porusSili pravidla alebo predpisy.
10.7.5. €len timu zakri¢i ,STOP* a robot sa uz nehybe. Ak sa robot stéle pohybuje, jazda
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robota sa skonci az vtedy, ked sa robot sam zastavi alebo ho zastavi tim alebo
rozhodca.
Po skoné&eni jazdy robota sa Casomiera zastavi a rozhodca ohodnoti dany pokus na
zaklade situacie na hernom poli v dany okamih. DiZka jazdy sa uvadza iba v celych
sekundéach. Body sa udeluju na zaklade randomizacie na zaciatku kola. Skoére sa
zaznamenava do bodovacieho harku (na papieri alebo digitalne), tim musi skére
podpisat (na papieri alebo digitalnym podpisom/zaskrtavacie poli¢ko). Po podpisani
skore nie je mozné podat’ dalSiu staznost.
Ak tim po ur€enom Case nechce opustit’ sutazny priestor, rozhodca mdze rozhodnut o
diskvalifikacii timu pre dané kolo. Nie je dovolené, aby sa tréner timu zap4jal do
diskusie s rozhodcami o hodnoteni jazdy. Video alebo foto dékazy nebudu
akceptované.
Ak sa tim pocas jazdy alebo po¢as hodnotenia kola dotkne hernych predmetov na
hernom poli alebo ich zmeni, bude z tohto kola diskvalifikovany.
Diskvalifikacia timu v kole bude mat za nasledok hodnotenie jazdy robota s najhor§im
moznym skére a maximalnym ¢asom (120 sekund).
Ak tim dokon¢i jazdu bez vyrieSenia (Ciasto€nej) ulohy (riadnej sezénnej vyzvy), ktora
prinada kladné body, €as tohto behu bude nastaveny na 120 sekund.
Poradie timov zavisi od celkového formatu turnaja. Méze sa pouzit napriklad najlepSia
jazda z troch kol a ak maju sutaziace timy rovnaky pocet bodov, o poradi rozhoduje
najlepsi ¢as.

Format sut'aze a poradie na medzinarodnom finale WRO
Tato kapitola popisuje mozny format medzinarodného finale. V tomto formate mézu

nastat’ zmeny vzhladom na velké zmeny v pravidlach pre tuto sezonu. Nasim cielom je
poskytnut ¢o najlepsi zazitok a ¢o najférovejsiu sutaz pre vsetky timy, a urobime potrebné
upravy pre dosiahnutie tohto ciela.

11.1.

11.2.

Medzinarodné finadle WRO je trojdiiové podujatie:

e 1. den: Tento den sluzi na testovanie. Timy maju dostatok ¢asu (niekolko hodin) na
testovanie svojich robotov na sutaznych stoloch. Poobede sa uskutoéni testovacie
kolo, ktoré bude vyhodnotené rozhodcami. Kolo neovplyvni vysledné poradie a sluzi
iba ako test vSetkych procesov. Je to velmi délezité pre kazdého, vratane timov,
koucov a rozhodcov.

e 2. def: Sezénna vyzva s aspofi tromi jazdami na tim. Cas na cvi¢enie bude aspof
90 min, 60 min a 60 min.

o 3. den: Vyzva v druhy den sutaze s aspori dvomi hodnotenymi kolami na tim. Na
odovzdanie robotov do karantény je €asovy limit, ale po skon&eni vSetkych jazd
pokraCujeme rovno s cvicenim.

e Cas na cviéenie moze byt predlzeny v zavislosti od v§eobecného rozpisu.

Pre tento format turnaja budu platit’ nasledujuce kritéria hodnotenia:

Sucet bodov z najlepSieho behu z 1. diia a najlepSieho behu z 2. diia (Extra -Day-

Challenge)

Sucet Casov z najlepSieho behu z 1. dia a najlepSieho behu z 2. diia (Extra -Day-

Challenge)
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o Body za najlepsi beh z 2. dia (Extra-Day-Challenge)

e Cas najlepsieho behu 2. diia (Extra -Day-Challenge)

o Body za 2. najlepsi beh z 1. diia (Season Challenge)

e Cas 2. najlepsieho behu z 1. diia (Season Challenge)

o Body 2. najlepSieho behu z 2. dia (Extra -Day-Challenge)
e Cas 2. najlepieho behu z 2. dfia (Extra -Day-Challenge)
e Potom su timy zoradené na rovhakom mieste.

11.3. Timy musia odovzdat technicky popis. Popis je teda povinny, ale nebude hodnoteny
bodmi. Jeho digitalna verzia musi byt odovzdana pred podujatim.

11.4. Usporiadatelska krajina medzinarodneého findle WRO sa méze spolu s WRO rozhodnut
pre mierne odliSny format (napr. iny ¢as/pocet tréningovych casov/kél), ale musi v€as
informovat’ vSetky timy o rozpise sutaze.

11.5. Kazdy tim/i¢astnik medzinarodného finale ziska bronzovy, strieborny alebo zlaty
certifikat na zaklade suctu bodov za najlepsi beh z 1. dha a najlepSi beh z 2. diia.
Presny postup udelovania tychto certifikatov bude timom oznameny pred
medzinarodnym findle.
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A. Slovnik pojmov

Check Time/
Cas kontroly

Pocas kontroly sa rozhodca pozrie na robot a skontroluje rozmery (napr.
kockou alebo skladacim metrom) a dalSie technické poziadavky (napr. iba
jeden program, vypnuty Bluetooth atd.). Kontrola sa musi vykonat pred
kazdym oficialnym sutaznym kolom, nie pocas tréningu.

Coach / Kou¢

Osoba, ktora pomaha timu v procese naucit' sa rézne aspekty robotiky,
timovej prace, rieSenia problémov, manazmentu éasu atd. Ulohou kouda
nie je vyhrat sutaz pre tim, ale naucit a sprevadzat’ sutaziacich pocas
identifikdcie problému a v objavovani spésobov, ako vyrieSit sutaznu
Vyzvu.

Competition
organizer /
Organizator
sutaze

Organizator sutaze je subjekt, ktory organizuje sutaz pre timy. Méze to
byt miestna Skola, narodny organizator krajiny, ktora organizuje narodné
finale, alebo hostitelska krajina WRO spolu s asociaciou WRO, ktora
organizuje medzinarodné finale WRO.

Practice Time /
Tréningovy cas

Poc&as tréningového Casu tim ma moznost testovat robot na hracom poli,
zmenit mechanicku konstrukciu alebo program robota. Ak timy potrebuju
zostavit robot na sutazi, urobia tak po€as prvého tréningového ¢asu na
zaciatku sutaze.

(Robot) Attempt
/ Jazda (robota)

Jazda robota je oficialne testovanie rieSenia vyzvy na hracom poli. Jazda
robota bude hodnotena rozhodcami a trvd maximalne 2 minaty. Timy
zvyc€ajne robia niekolko skusobnych jazd poc€as tréningu, aby otestovali
robot pred oficialnymi kolami.

Robot Round /
Sut’azné kolo

Poclas sutazného kola kazdy tim spusti svoj robot na hracom poli. Pred
kazdym kolom prebieha kontrola robotov (Check Time). Pred zaCiatkom
sutazného kola prvého timu, ale po umiestneni vSetkych robotov na
parkovisku, prebieha randomizéacia (ak je potrebna) hernych prvkov.

Quarantine area
/ Karanténa

Karanténa je miesto, kam musia vSetky timy poloZit svoj robot pred
koncom tréningového Casu.

Coaching time /
Cas koucovania

Cas koucovania je volitelny éas, ktory méze organizator sutaze zahrnat
do harmonogramu. Tréneri mézu hovorit’ s timom a diskutovat' o stratégii
pre sutaz. Pocas tejto doby nie je dovolené, aby sa odovzdavali
akékolvek programy alebo Casti robota, alebo aby tréner poméahal pri
programovani alebo zostavovani robota.

Technical Dokument popisujuci kfu€ové parametre robota na jednej strane.

summary /

Technicky popis

Team / Tim V tomto dokumente slovo tim zahffa 2-3 u€astnikov (Studentov) timu,
nie trénera, ktory by mal iba podporovat' tim.

WRO V tomto dokumente WRO znamena World Robot Olympiad Association

Ltd., ktor& je neziskova organizacia prevadzkujuca WRO po celom
svete, a ktora pripravuje vSetky dokumenty o hrach a pravidlach.
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B. Sabléna technického popisu

Meno timu

Meno timu

Cislo timu

Ak kaZdy tim ma pridelené éislo, uvedte ho tu

Clenovia timu

Mena ¢lenov timu (bez priezviska)

Kou¢ timu

Celé meno

Roboticka platforma

napr. LEGO, fischertechnik alebo viastna vyroba

Hmotnost’

1,1 kg

Velkost’

20cm X 15cm X 15cm

Stavebné prvky

napr. LEGO technic, fischertechnik building system, 3D
tlaceny material, drevo...

Ovladace napr. LEGO SPIKE Prime, VEX 1Q, Arduino nano
Batéria napr. 7,5V / 2.200 mAh
Senzory Uvedte typ a pocet senzorov, napr..
2x farebné senzory, 1x snimac vzdialenosti, 3x rotacné
senzory (jeden v kazdom motore), 1x gyrosenzor...
Motory Uvedte typ a pocet motorov, napr.:

2x LEGO Medium Angular Motor, 1x VEX IQ Smart Motor

Pneumaticky systém

nepouZity I/ &no, LEGO Pneumatic system, max. tlak okolo 2
bar, 140 ml nadrz

Programovacie
prostredie a jazyk

LEGO SPIKE Prime App / Block programming
Python

Fotka robota s
oznac¢enym tlacidlom
pre spustenie a
zastavenie
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C. Zoznam moznych robotickych platforiem

Uvod: Toto je zoznam moZnych robotickych platforiem pre sttaZ RoboMission. Kategdria nie je
limitovana pre platformy v tomto zozname.

Partneri, sponzori a podporovatelia WRO

Fischertechnik ELECFREAKS
STEM Coding RoboMission Nezha Pro

Olibots ROBOROBO
AIKIRO SERIES
LEGO platformy
LEGO SPIKE Prime LEGO MINDSTORMS EV3
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D. Priklady a vysvetlenie sut'aznych prvkov

Poznamka: Priklady v tejto prilohe slizia ako ukazka blokov, z ktorych pozostava RoboMission
sutaz. Je na narodnom organizatorovi, aby urcil format turnaja v krajine, a pripravil podrobny
rozpis podujatia.

D.1. Sezbénnavyzva
SezoOnna vyzva je riadna vyzva publikovana 15. januéra.

Greenhouses 5 & <.
(with red / yellow a I EARTH
P vegetables) Market e 3 =
- = Vegetables ‘ )
/6/)’ (red or yeliow) / L . ]
S5 - - R j
= - < W/ e - -

p
Compost g

Green
vegetables /
Earth blocks

Start Area — 5 37 w— g cs0
> = -

Vegetables
(red and yellow)

. I J
Water Tower S 5 - m
s -+ U
Fence "

Chicken

Sezonna vyzva Elementary 2024 Randomizacia v kole

Bodovaci harok

Ulohy Jeden | Max. # Spol

Pozbierajte dozreté a zhnité zeleniny

Kus €ervenej zeleniny je Uplne v oblasti trhu 11 44
Kus Cervenej zeleniny je CiastoCne v oblasti trhu 4
Kus Zltej zeleniny je uplne v oblasti kompostu 11 44
Kus Zltej zeleniny je CiastoCne v oblasti kompostu 4

Polejte smadné zeleniny a pripravte zdhradku

Vodny prvok sa dotyka zeleného Stvorca okolo kusu 10 30
zelenej zeleniny, a kus zelenej zeleniny sa stale dotyka
zeleného Stvorca (rata sa max. jeden vodny prvok na
jeden zeleny Stvorec)

Blok pédy sa uz nedotyka Ziadnej zelenej oblasti. 3 9

Bonusové body za ploty a sliepku

Sliepka nie je poSkodena ani posunuta 3
Plot nie je poSkodeny ani posunuty 3 12
Maximalny pocet bodov 142

Celkovy pocet bodov v tomto kole

Celkovy ¢as v sekundach
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Technicky popis

Technicky popis je dodato¢ny prvok, ktory poméze rozhodcom spracovat rézne roboty (vid
kapitolu 6 a prilohu B). Tento popis by mal byt skontrolovany pocas prvej karantény a je
hodnoteny rovnakym poctom bodov za cely den. Pri udelovani bodov by sa malo hodnotit iba

vyplnenie popisu, nie kvalita obsahu. Pre udelenie tychto bodov bude do bodovacieho harku
pridany dalSi riadok.

Zvysok bodovacieho harku tu nie je uvedeny pre jednoduchost.

Maximalny pocet bodov 142

Body za technicky popis
(max. 5 bodov)

Celkovy pocet bodov v tomto kole

Celkovy ¢as v sekundach

D.2. Uloha prekvapenia / pravidlo prekvapenia

Uloha prekvapenia a pravidlo prekvapenia sluZia ako pridavok k sezénnej vyzve, ktory nezmeni
vyrazne den sutaze.

There is a rotten fruit in front of the greenhouse. Take it to the compost!

Surprise Task - Elementary ' Surprise Rule - Elementary

The meaning of red and yellow vegetables is switched.

=> 20 points if the fruit is completely in the compost area. Bring the yellow ones into the market and the red ones on the compost.

74w

’/

|‘—_s

Priklad ulohy prekvapenia pre Elementary. Priklad pravidla prekvapenia pre
Uloha prekvapenia je za dodato¢né body. Elementary. Vyznam existujucich objektov
(Priklad zo sezony 2024) je vymeneny.

(Priklad zo sezény 2024)

Bodovaci harok
Bodovaci harok vyzvy je rovnaky. Pre Glohu prekvapenia sa prida dalSi riadok.

ZvySok bodovacieho harku tu nie je uvedeny pre jednoduchost.

Maximalny pocet bodov 142

Pravidlo prekvapenia

Celkovy pocet bodov v tomto kole

Celkovy ¢as v sekundach
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D.3. Dodatoéna uloha

Dodato¢na uloha je uloha publikovana nejaky €as pred sutazou (niekolko tyzdriov az 1-2
mesiace). Dodato¢na uloha predstavuje dodato¢né prvky na hernom poli, ktoré su bodovo
hodnotené. M6ze byt vacsia alebo zlozitejSia ako uloha prekvapenia, kedze timy sa na fiu
modzu pripravit pred sutazou.

Extra Task: Bring the table tennis balls into the greenhouses

The table tennis balls are placed on 2x2 boards on markers next to the fences.
Bring one table tennis ball to each greenhouse.

=> 20 points each if a ball is in the greenhouse (only one ball per greenhouse)

Priklad dodato¢nej ulohy

Bodovaci harok

An additional block with points is added to the normal score sheet.

ZvySok bodovacieho harku tu nie je uvedeny pre jednoduchost

Bonusové body za ploty a sliepku

Sliepka nie je poskodena ani posunuta 3

Plot nie je poSkodeny ani posunuty 3 12

Dodatoéna uloha: Prineste lopticky do sklenikov

Lopta v skleniku (jedna lopta za sklenik) 20 40

Maximalny pocet bodov 182

Celkovy pocet bodov v tomto kole

Celkovy ¢as v sekundach
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D.4. Vyzvav druhy den sut'aze

Vyzva v druhy den sutaze sa uskutoéni v samostatny sutazny den. Kombinuje existujlce herné
prvky s novymi a presuva objekty na poli aby tak vznikla novéa vyzva.

Extra-Day-Challenge 1: Bring all fruits to the market! g '
% 4x 3x

The red fruits are located in the middle of the treetops. The yellow fruits are distributed across the playing field on markers. The

green fruits are placed on the greenhouse pictures.

Bring all the fruit to the farm store.

=> 10 points each time a fruit touches all or part of the red area of the farm store. 4x
% %

b
L
\) e el |\ |

/4

Extra-Day-Challenge 2: Add water and soil to the compost!

The water blocks are on the left of the garden beds. The soil blocks are on the right side of the garden beds.
Take all water blocks and all soil blocks to the compost.

=> 5 points each if a block touches the playing field mat in the compost (dark brown frame counts).
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Extra-Day-Challenge 3: Bring the table tennis balls into the greenhouses

The table tennis balls are placed on 2x2 boards on markers next to the fences.
Bring one table tennis ball to each greenhouse.
=> 20 points each if a ball is in the greenhouse (only one ball per greenhouse)

Bodovaci harok

Vyzva v druhy den sutaze ma svoj vlastny bodovaci harok.

Vyzva v druhy den sut'aze Jeden | Max. | # | Spolu

1. Doneste ovocie na trh

Ovocie sa dotyka Cervenej oblasti 10 110

2. Pridajte vodu a zeminu do kompostu

Blok sa dotyka oblasti kompostu (vratane 5 30
tmavohnedého okraja)

3. Prineste lopti¢ky do sklenikov

Lopta v skleniku (jedna lopta za sklenik) 10 20

Maximalny pocet bodov 160

Celkovy pocet bodov v tomto kole

Celkovy ¢as v sekundach

D.5. Vyzvav den sut'aze (alebo Poobednajsia vyzva)

Vyzva v den sutaze je podobna vyzva v druhy den sutaze. Uskutocni sa v rovnaky sutazny den
ako zvySok sutaze. Priklad z vyzvy v druhy den sutaze moze sluzit ako vyzva v deri sutaze.
Mohli by sa vykonat menSie zmeny ako napriklad znizeny pocet ovocia, aby sa uloha
prispdsobila kratSiemu €asu na pripravu.
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ALLIES®

Priklad vyzvy v den sutaze
(Priklad zo sezény 2024)

Bodovaci harok

Vyzva v der sutaze ma svoj vlastny bodovaci harok.

Vyzva v den sut'aze Jeden | Max. | # | Spolu

Cervena: Doneste sliepku do kompostu

Sliepka je Uplne v oblasti kompostu 15 15

Zelend: Zasad'te brokolicu

Brokolica je Uplne v oblasti (zeleny kruh) 20 20

Brokolica je CiastoCne v oblasti (zeleny kruh) 10 10

Modréa: Doneste paradajku na trh

Paradajka je Uplne na oblasti trhu 20 20

Zlta: Doneste ananas do oblasti zeleniny

Ananas je Uplne v hnedej oblasti zeleniny (vpravo dole) 20 20

Bonus: Chraiite ploty

Plot nie je posunuty ani poSkodeny 4 16

Maximalny pocet bodov 91

Celkovy pocet bodov v tomto kole

Celkovy ¢as v sekundach
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D.6. Test zruénosti
Test zru€nosti méze byt akykolvek prvok, ktory slizi na otestovanie zru¢nosti timu. Moze to byt

dalSia vyzva, ktoru timy musia vyrieSit na mieste, technické hodnotenie, kviz alebo rozhovor
s timom. Kreativita narodnych organizéatorov nie je limitovana.

Nasleduje priklad testu zru¢nosti pre den sutaze.

L -

| Ciary predstavuju pozicie drevenych
. ‘ / "l Start prekazok. Kazda skupina €iar (Ciary
| rovnakej farby) vytvaraju iné nastavenie
pola. Timy odstartuju robot v prisludnej
oblasti a maju sa dotknut' €o najviac rohov
(Cierne Sestuholniky). Na pripravu maju 15
minut.

Herné pole so Startovou zénou a Ciarami
réznych farieb.
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