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Dolezité informacie pri €itani tohto dokumentu:

VSeobecné pravidla presli zadsadnymi zmenami pre rok 2025. Pozorne si ich
precitajte.

Tieto pravidla boli napisané pre regionalne a narodné sutaze.
Narodni organizatori v krajinach WRO maju pravo zjednodusit’ tlohy.

Pre medzinarodné finale bude 8. oktébra 2025 zverejnena jedna dodato¢na uloha.
Dodato¢na uloha bude uréena pre rovnaké sutazné pole a sadu kociek. Pre u¢ast na
medzinarodnom kole nie je nutné vyriesit tato tlohu.

Kvéli moznym pravidlam prekvapenia a dodato¢nej tUlohe na medzindrodnom finale
mobze hracia podlozka obsahovat oblasti a oznacenia, ktoré nebudl pouzité na
miestnych a narodnych sutaziach.

Pre lepSie pochopenie st robotické misie popisané v niekolkych sekciach. Timy sa
v8ak mdzu rozhodnut, ktoré misie budu plnit a v akom poradi.

Robotické misie pozostavaju z jednoduchsich a zlozitejSich uloh. Vdaka tomu je
sutaz vhodna pre zacinajuce aj viac skusené timy. Nepotrebujete vyriesit vSetky
misie, aby ste si uzili u€ast na WRO.

VS8eobecné informécie o priprave stola a pripevnenie hernych objektov k hraciemu
polu najdete vo VSeobecnych pravidlach pre WRO RoboMission, kapitola 7.

Prajeme vSetkym vela Uspechov a zabavy s nasimi misiami WRO 2025!

Vas Zvaz World Robot Olympiad

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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1. Uvod

Prieskum a kolonizacia Marsu je skvely priklad toho, ako nam moézu pombct roboty v
buducnosti. Roboty budu hrat kfu€ovu rolu v tom, aby misie na Mars boli bezpecnejSie,
rychlejSie a efektivnejSie. Na Marse mozu roboty pomoct budovanim skrys, preskimavanim
nebezpecnych miest, a zbieranim hodnotnych vyskumnych vzoriek, ako napriklad pody a
kamenov, ktoré ndm pomézu pochopit dejiny planéty a moznosti pre zivot. RieSenie tychto
naro¢nych uloh robotmi umoznuje f'udom sustredit sa na prieskum a objavovanie a poukazuje
na to, ako velmi budu roboty délezité pri budovani budlcnosti na Marse — a dale;j.

Dokaze vas robot pomoct’ nam pri prieskume a kolonizacii Marsu?

2. Sut'azné pole

Nasledujuci obrazok zobrazuje hracie pole s réznymi oblastami.

Krabica Vyskumné
@ vzorky Skaly
—f) a prekazky

Davkovac

Laboratéria

Nerovny
terén

Cielova zéna

Ak je stol vacsi ako hracia podlozka, umiestnite podlozku tak, aby okraje najblizSie k Startove;j
zéne boli pri stene (na obrazku vlavo dole).

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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3. Herné prvky, ich umiestnenie, randomizacia

Dron

Na hernom poli sa nachadza jeden dron. Jeho poloha na poli je v dolnej Casti v strede.

Dron

Pooh na poli

Marsovsky rover

Na hernom poli sa nachadza jeden marsovsky rover. Jeho poloha je ozna¢ena modrou

farbou na podlozke.

~

Marsovsky rover

Poloha na poli

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Vyskumneé vzorky
Na hernom poli su 4 vyskumné vzorky (zelena, ¢ervena, biela a zlta). Su nahodne
umiestnené na niektoré zo 6 dostupnych pozicii v strede pola.

Vyskumné vzorky Poloha na poli

Systém na skladovanie vody

Systém na skladovanie vody sa nachadza v lavej Casti pola. Sklada sa z davkovaca
s 2 vodnymi nadrzami a z krabice ako prijimaca. Davkovac¢ a krabica su prepojené
dlhymi osami a lopty su uvolnené otvorenim a zavretim krabice.

Vodné nadrze

Poznamka: Lopty mozu byt uvolnené
otvorenim a zavretim krabice.

Startova pozicia davkovaca
s dvomi loptami vo vnutri

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Krabica

Jej poloha na poli

Davkovac a krabica budu pripevnené na podlozku obojstrannou lepiacou paskou.

Lepiaca paska na spodku krabice

Lepiaca paska na spodku davkovaca

Nerovny terén

Herné pole obsahuje oblast s nerovnym terénom. Terén sa sklada z niekolkych osi a 2x2
Ciernych kociek. Kocky su pripevnené na podlozku obojstrannou lepiacou paskou. Osi nie su

pripevnené a mézu byt posunuté robotom.

Nerovny terén

Lepiaca paska na spodku 2x2 kociek

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Prekazky a skaly
Na hernom poli su 2 prekazky a 6 skal. Prekazky su vedla cielovej zony. Skaly su
umiestnené okolo nerovného terénu.

Prekazky

Poloha na poli

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Randomizéacia
Na hernom poli st v_kazdom kole ndhodne umiestnené nasledujlce predmety:

e 4 vzorky ndhodne umiestnené na niektoré zo 6 pozicii v strede pola.

Jednu moznu randomizaciu mdzete vidiet na obrazku nizSie (znazornené su iba ndhodne
umiestnené prvky):

i SWROL
ROBO 510N

aramco &

fachertechnik e3
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4.1 Pozbierajte drona
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Jeden dron je umiestneny v strede spodnej Casti herného pola. Pozbierajte drona a doneste

ho do Startovej zony.

= Definicia “dplne”: Uplne znamena, Ze sa herny objekt dotyka iba prislusnej oblasti.

Jeden Max.
Dron je Uplne v Startovej zone. 10 10
Dron sa dotyka Startovej zony. 5

10 bodov
(Gplne v oblasti)

10 bodov
(Gplne v oblasti)

5 bodov
(CiastoCne v oblasti)

0 bodov

(nie je v oblasti)

4.2 PomoOzte uviaznutému roveru

Uviaznuty rover je umiestneny v strede pola. Jeden zo solarnych panelov rovera sa neotvoril
automaticky. Pomézte roveru otvorit solarny panel.

Jeden Max.

Solarny panel otvoreny a rover sa nadalej dotyka oblasti.

10 10

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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10 bodov
(panel otvoreny a rover
na Startovej pozicii)

10 bodov
(panel otvoreny a rover
posunuty, ale stale sa
dotyka Startovej pozicie)

0 bodov
(panel otvoreny, ale rover sa
nedotyka Startovej pozicie)

0 bodov
(panel neotvoreny)

0 bodov
(rover poskodeny)

Poznamka: Solarny panel
musi byt Gplne horizontalny
na to, aby skéroval.

4.3 Podporte vyskum na Marse

V strede herného pola je niekolko vyskumnych vzoriek. Pozbierajte vzorky a prineste ich do
Sestuholnikovych vyskumnych laboratérii prislusnej farby.

= Definicia “Uplne”: Uplne znamen4, ze sa herny objekt dotyka iba prislusnej oblasti.

= Pre kazdu oblast sa rata iba jeden herny prvok.

Jeden Max.
Vyskumna vzorka je Uplne vo vyskumnom laboratériu rovnakej 15 60
farby.
Vyskumna vzorka sa dotyka ktoréhokolvek laboratéria alebo je 10
Uplne v laboratoriu nespravnej farby.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2025 World Robot Olympiad Association Ltd.
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15 bodov
(Uplne v oblasti spravnej
farby)

15 bodov
(Uplne v oblasti spravnej
farby)

10 bodov
(iba sa dotyka; na farbe
laboratéria nezalezi)

10 bodov

(CiastoCne v oblasti; na
farbe laboratoria nezalezi)

10 bodov
(Uplne v oblasti nespravnej
farby)

0 bodov
(nedotyka sa oblasti
laboratoria)

4.4 Zasobovanie vodou

Pre prezitie fudi na Marse je potrebné zabezpecit zasobovanie vodou. PomézZte presunom
vodnych nadrzi do krabice. Vodna nadrz je povazovana za spravne umiestnenu v krabici ak
sa dotyka iba krabice alebo druhej nadrze ale ni€oho iného.

Jeden Max.

Vodné& nadrz je v krabici

20 40

20 bodov
(jedna nadrz v krabici)

2x 20 bodov
(dve nadrze v krabici)

2x 20 bodov
(dve nadrze v krabici,
krabica mbze ostat’ otvorena
aj zatvorena)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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4.5 Prejdite nerovnym terénom

Za nerovnym terénom sa nhachadza zaujimava oblast pre vyskum. Prejdite terénom a
zaparkuijte s robotom v ciefovej oblasti.

= Definicia “Uplne”: Uplne znamena, Ze sa robot dotyka iba prisludnej oblasti.

Jeden Max.

Robot je Uplne v cielovej oblasti 12 12

Poznadmka: Nie je dovolené
silou odstranit ¢ierne kocky
Z podloZky.

Poznamka: Poloha robota

12 bodov 0 bodov bude vyhodnotena na konci
(robot je Gplne v cielovej (robot sa dotyka podlozky kola potom, ¢o sa robot
oblasti) mimo cielovej oblasti) zastavil.

4.6 Bonusové body za skaly a prekazky

Navigacia na Marse vyzaduje presnost. Nie je dovolené presunut alebo poskodit skaly a
prekazky. Herné pole nedovoluje Ziaden presun prekazky. Minimélne posuny, ktoré mohli byt
spbsobené nespravnym umiestnenim na zaciatku kola musia byt vyhodnotené v prospech
timu. Kone&né rozhodnutie urobi rozhodca.

= Definicia “poSkodeny”: Akakolvek mozna situacia, v ktorej hraci prvok nie je Uplne
v rovnakom stave ako na zaciatku kola, napriklad spadla jedna kocka.

= Definicia “posunuty”: Hraci prvok je povazovany za posunuty, ak sa Cast hracieho
prvku dotyka podlozky mimo definovanych oblasti.

= Zajednu oblast sa zarata iba jeden prvok.

Jeden Max.
Prekazka nie je poSkodena ani posunuta 8 16
Skala nie je poSkodena ani posunuta 3 18

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2025 World Robot Olympiad Association Ltd. 12
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_ah

8 bodov
(prekazka stéle v Startovej
polohe)

k.

0 bodov
(prekazka posunuta)

-

0 bodov
(prekéazka poskodena)

3 body
(skala v sivej oblasti)

0 bodov
(skala posunutd)

0 bodov
(skala podkodend)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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5. Bodovaci harok

Meno timu: Kolo:

Ulohy Jeden Max. # Spolu

Pozbierajte drona

Dron je Uplne v Startovej zone. 10 10

Dron sa dotyka Startovej zony. 5

Pomoézte uviaznutému roveru

Solarny panel otvoreny a rover sa nadalej dotyka 10 10
oblasti.

Podporte vyskum na Marse

Vyskumna vzorka je uplne vo vyskumnom 15 60
laborat6riu rovnakej farby.

Vyskumna vzorka sa dotyka ktoréhokolvek 10
laborat6ria alebo je Uplne v laboratériu nespravnej
farby.

Zasobovanie vodou

Vodné nadrz je v krabici 20 40

Prejdite nerovhym terénom

Robot je Uplne v cielovej oblasti 12 12

Bonusové body za skaly a prekazky

Prekazka nie je poSkodena ani posunuta 8 16
Skala nie je poSkodena ani posunuta 3 18
Maximéalny pocet bodov 166

Celkovy pocet bodov v tomto kole

Celkovy €as v sekundach

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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