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Zmeny vo vSeobecnych pravidlach pre rok 2026

Hlavné zmeny vo vSeobecnych pravidlach oproti predoslej sezone su uvedené v nasledovnej
tabulke:

6.5. Informacia o pouziti Al v projektovom reporte
7.11. Aktualizované pravidlo o certifikatoch
9.2. Odstranena stara cena

Upozoriujeme, ze poc€as sezony mobzu byt pridané vysvetlenia alebo dodatky k pravidlam
prostrednictvom oficialnych otazok a odpovedi WRO. Odpovede sa povazuju za doplnok
k pravidlam, ngjdete ich na: https://wro-association.org/competition/questions-answers/

| DOLEZITE: Pouzitie tohto dokumentu na narodnych turnajoch

Tento dokument pravidiel je vytvoreny pre podujatia WRO po celom svete, avSak pre narodnu sutaz v
krajine ma narodny organizator WRO pravo vykonat' zmeny v tychto medzinarodnych pravidlach, aby ich
prispdsobil miestnym podmienkam. VSetky timy, ktoré sa zu€astfiuju na narodnej sutazi WRO, maju
pouzivat V8eobecné pravidla poskytnuté ich narodnym organizatorom.
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1. CAST — VSEOBECNE PRAVIDLA

1. VSeobecné informacie

Uvod

V kategorii WRO Future Innovators timy vyvijaju robota, ktory pomaha pri rieSeni problémov z
realneho sveta. Kazdy rok je vyhlasena nova téma, €asto suvisiaca s Cielmi Udrzatelného
Rozvoja OSN. Po Stadiu témy kazdy tim vytvori inovativne a funkéné robotické rieSenie. V den
sutaze prezentuju svoj projekt.

Hlavné oblasti
Kazda kategoria a sutaz WRO sa Specialne zameriava na uéenie sa s robotmi. V kategorii
WRO Future Innovators sa Studenti zameraju na rozvoj v tychto oblastiach:
- Vyskum a vyvoj: identifikuj Specificky problém v sezénnej téme, skimaj a prid' s
kreativhym rieSenim.
- Prototypovanie: urob zo svojho napadu funkéné robotické rieSenie.
- Zrucnosti technického inzinierstva: implementuj robotické rieSenie pouzitim réznych
typov materialov (ovladace, motory, senzory, zariadenia tretich stran atd.).
- ZruCnosti softvérového inzinierstva: vyvoj programu, ktory podporuje roboticky systém
(napr. pouzitie senzorov, interakcia medzi réznymi zariadeniami).
- Inovacia: Mysli na potencialnych pouZzivatelov, dopad tvojho rieSenia a ako by si vedel
tvoj prototyp pretvorit’ do reality.
- Prezentacné schopnosti: Priprav projektovy stanok a prezentuj tvoj napad rozhodcom a
verejnosti.
- Timova praca, komunikacia, rieSenie problémov, kreativita.

Misie primerané veku

VSetky timy v tejto kategorii su hodnotené na zaklade niekolkych kritérii, ktoré patria do troch
hodnotiacich skupin. Hodnotiace skupiny maju mierne odliSné vahy/dblezitost v jednotlivych

vekovych skupinach (napr. pri mladSich Studentoch sa kladie vac¢si déraz na prezentaciu, pri
starSich Studentoch na inovaciu a technické aspekty).

Ucenie sa je najdolezitejSie
WRO chce inpirovat Studentov z celého sveta na studium predmetov prirodnych vied
suvisiacich so STEM, a chceme, aby Studenti rozvijali svoje zru€nosti prostrednictvom ucenia
sa hrou na naSich sutaziach. To je dovod, pre€o su nasledujice aspekty klucové pre vietky
nase sutazné programy:
¢ Ucitelia, rodicia alebo ini dospeli mézu pomahat, viest' a inSpirovat tim, ale nesmu
robota stavat ani kddovat/programovat.
e Timy, tréneri a rozhodcovia akceptuju hlavné principy WRO a Eticky kédex WRO,
vdaka ktorym by sme mali vSetci zazit spravodlivu a plnohodnotnu sutaz.
o V sutazny deni timy a tréneri reSpektuju konecné rozhodnutie rozhodcov a spolupracuju
s ostatnymi timami a rozhodcami na férovej sutazi.

Viac informacii o Etickom kédexe WRO najdete tu: link.wro-association.org/Ethics-Code a v

slovenskom jazyku: https://wro.sk.
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2. Definicia timov a vekovych skupin

2.1.
2.2.
2.3.
24.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.

Tim pozostava z 2 alebo 3 Studentov.

Tim je vedeny jednym trénerom.

1 Clen timu a 1 tréner sa nepovazuju za tim a nemo6zu sa zuc€astnit.
Jeden tim méze sutazit v tej istej sezéne iba v jednej kategorii WRO.
Kazdy Student moze byt ¢lenom iba jedného timu.

Minimalny vek trénera na medzinarodnom podujati je 18 rokov.
Tréneri mbézu pracovat s viac ako jednym timom.

Vekové skupiny v sutaziach Future Engineers su:

2.8.1. Elementary: Studenti 8-12 rokov (v sezéne 2026: rok narodenia 2014-2018)
2.8.2. Junior: Studenti 11-15 rokov (v sezéne 2026: rok narodenia 2011-2015)
2.8.3. Senior: Studenti 14-19 rokov (v sezéne 2026: rok narodenia 2007-2012)

2.9.

Maximalny vek vyjadruje vek, ktory u€astnik dovfsi v kalendarnom roku sutaze, nie jeho
vek v den sutaze. Vzdy sa riad'te rokom narodenia.

3. Zodpovednost’ a vlastna praca timu

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Tim ma hrat’ Cestne a reSpektovat’ ostatné timy, trénerov, rozhodcov a organizatorov
sutaze. Sutazenim vo WRO timy a tréneri akceptuju hlavné principy WRO, ktoré
najdete tu: link.wro-association.org/Ethics-Code a v slovencine tu: https://wro.sk.

Kazdy tim a tréner musi podpisat Eticky kodex WRO. Organizator sutaze urci, akym
spbsobom sa Eticky kddex zbiera a podpisuje. Timy na Slovensku musia nahrat’ Eticky
koédex podpisany vdetkymi ¢lenmi timu a trénerom cez registracnu platformu aspori 2
dni pred sutaznym dnom alebo ho podpiSu na mieste sutaze.

Konstrukciu a kddovanie robota méze vykonavat' iba tim. Ulohou trénera je organizagne
sprevadzat tim a podporovat tim v pripade otazok ¢&i problémov, nie vSak robit stavbu a
programovanie robota. Plati to pre sutazny den, aj pre pripravu.

Dekoracia stanku a prezentacia projektu pri stdnku maju byt pripravené timom, nie ich
kou¢om alebo dalSimi ludmi. Kou€ a ostatni mézu iba poméct alebo usmernovat pri
technickych problémoch, ktoré nastanu pri priprave stanku (najma mlad$im detom).
Ocakavame profesionalnejsi Styl dekoracie a informacie od starSich Studentov ako od
mladSich. Rozhodcovia pri hodnoteni bert do avahy aj to, &i stanok a prezentacia su na
urovni zodpovedajucej vekovej skupine.

Ak ddjde k poruseniu niektorého z pravidiel uvedenych v tomto dokumente, rozhodcovia
mdzu rozhodnut o jednom alebo viacerych z nasledujucich désledkov. Predtym mbze
byt tim alebo jednotlivi Clenovia timu vypocuti, aby sa zistilo viac 0 moznom poruseni
pravidiel. To m6ze zahfnat otazky tykajuce sa robota alebo programu.

3.5.1. Tim méze byt postihnuty najviac 50%-nym zniZenim skore v jednom alebo viacerych

kolach.

3.5.2. Tim sa nemoéze kvalifikovat do narodného/medzinarodného finale.
3.5.3. Tim mbze byt okamzite uplne diskvalifikovany z turnaja.
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4. Dokumenty sut’aze a hierarchia pravidiel

41.

4.2.

4.3.

4.4.

WRO kazdorocne zverejiiuje novu verziu vSeobecnych pravidiel pre tuto kategoriu,
vratane sezénnej vyzvy a bodovacich harkov pre jednotlivé vekové skupiny. Tieto
pravidla su zakladom pre vSetky medzinarodné podujatia WRO.

Pocas sezdény mdze WRO zverejnit dalie otazky a odpovede (Q&As), ktoré objasnuju,
rozSiruju alebo predefinuju pravidla v dokumentoch sutaze a vSeobecnych pravidiel.
Timy by si pred sutazou mali precitat’ tieto otazky a odpovede. Medzinarodné otazky

a odpovede su dostupné na: https://wro-association.org/competition/questions-answers/
Sutazné dokumenty, dokument vSeobecnych pravidiel a otazky a odpovede sa mézu v
jednotlivych krajinach lisit' v désledku miestnych uprav vykonanych narodnym
organizatorom. Timy sa musia informovat o pravidlach, ktoré platia v ich krajine. Pre
akékolvek medzinarodné podujatie WRO su relevantné iba informacie, ktoré zverejnila
WRO. Timy, ktoré sa kvalifikovali na akékolvek medzinarodné podujatie WRO, by sa
mali informovat' 0 moznych rozdieloch voci ich miestnym pravidlam..

V den sutaze plati nasledujuca hierarchia pravidiel:

4.4.1. Dokument vSeobecnych pravidiel vytvara zaklad pre pravidla v tejto kategorii.
4.4.2. Otazky a odpovede (Q&As) mdzu prepisat vSeobecné pravidla.
4.4.3. Konecné slovo pri akomkolvek rozhodnuti maju rozhodcovia v defi sutaze.

5. Robotické rieSenie a projektovy stanok

5.1.

Timy v tejto kategérii postavia robotické rieSenie inSpirované témou sezoény (pozri 3.
Cast). Robotické rieSenie ma nasledovné charakteristiky::

5.1.1. RieSenie je robotické zariadenie, ktoré ma niekolko mechanizmov, senzorov

a aktuatorov, a je riadené jednym alebo niekolkymi ovladacmi. Robotické zariadenie
by malo byt schopné urobit viac ako stroj opakujuci iba istu postupnost’ krokov,
a malo by robit autonémne rozhodnutia.

5.1.2. Vyhybaijte sa pouzitiu hotovych, volne dostupnych robotov alebo mechanizmov, aby

ste ziskali viac bodov za vlastny navrh v €asti robotického rieSenia na bodovacom
harku. Ak vo vasom rieSeni je opodstatnené pouzitie hotového mechanizmu alebo
robota, vysvetlite vasu volbu.

5.1.3. RieSenie mbze pouzit’ jedno alebo viaceré robotické zariadenia. Kazdy robot by mal

pracovat’ autonomne a nemal by byt riadeny dialkovym ovladanim. Akékolvek
dialkové ovladanie alebo dalSie zariadenia su dovolené iba ak su spojené s rieSenim
v skuto€nom svete (napr. interakcia s ludmi). Ak je pouZzitych niekolko robotov,
idedlne by mali medzi sebou komunikovat (digitalne alebo mechanicky).

5.1.4. RieSenie by malo byt inovativne a malo by pomahat ludom v ich kazdodennom

zivote. M6zu nahradit isté Casti ludskej aktivity alebo umoznit nam robit veci, ktoré
sme pred tym nedokazali. Timy by stale mali mysliet na dopad, ktory roboti maju na
ludi a spolo¢nost’ ak pomahaju alebo ak nahradia fudi.

5.1.5. Prezentované robotické rieSenie méze byt model toho, ako by rieSenie vyzeralo

5.2.

v skuto¢nom Zivote. Tento model by vSak mal ¢o najvernejSie predviest fungovanie
a funkcie, ako aj mierku skutocného robota, keby bol vyrobeny, najma v starSich
vekovych skupinach.
PouZitie ovladacov, motorov, senzorov a dalSich stavebnych prvkov, ktoré tim potrebuje
pre vytvorenie robotického rieSenia a projektového stanku nie je limitované; avsak
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cielom by nemalo byt pouzit’ €o najviac materialov ako je mozné. Rozhodcovia
zakladaju svoje hodnotenie projektového navrhu v suvislosti so zmysluplnym pouzitim
materialov pre kazdé robotické rieSenie.

5.3.  Timy mézu pouzit lubovolné softvérové rieSenie alebo programovaci jazyk pre
programovanie robotického rieSenia. Kazdy softvér a kod pouzity v rieSeni musi byt
napisany samotnym timom alebo musi byt verejne dostupny (napr. open source
nastroje).

5.4.  Timy prezentuju svoj projekt a roboticke rieSenie pri projektovom stanku (alebo v ingj
definovanej oblasti), ktory ma rovnaké rozmery pre kazdy tim v sutazi.

5.4.1. Rozmery stanku na medzinarodnych sutaziach su 2m x 2m x 2m (aj ked’ boéné steny
su vysS8ie). Kazdy tim bude mat k dispozicii tri zvislé zobrazovacie plochy ¢o
najblizSie k stanku. Robotické rieSenie a vSetky dekoracie sa musia zmestit do
stanku, inak tim nemdze byt hodnoteny.

5.5.  Aby vysvetlili svoje uvaZzovanie verejnosti, tim by mal vyuZit' svoj stanok aj na
prezentaciu informacii o projekte okrem predstavenia robotického rieSenia. (Informacia
o time, vyskume, vyvoju rieSenia, atd.) Neexistuje predpisany format pre prezentaciu
tychto informacii, timy mézu pouzit’ postery, obrazovky alebo iné materialy.

5.6. Tim musi byt schopny predviest vSetky aspekty robotického rieSenia v ramci stanku.
Tim mdze stat mimo stanku (pred nim) pri prezentacii svojho rieSenia.

5.7.  Timom bude poskytnuty stol ak ho potrebuju.

5.7.1. Na medzinarodnom finale stél ma rozmery 120cm x 60cm (alebo ¢o najblizSie k
tymto rozmerom). Rozmery stolov budu rovnaké pre kazdy tim. Ak tim pouziva stdl,
ten musi byt umiestneny v stanku. Na medzinarodnom finale timy mézu mat’
maximalne tri stoliCky v stanku.

5.8. Poutzitie ohna alebo dymu je zakazané z bezpecnostnych dévodov. PouZitie tekutiny je
limitované na maximalne 1 liter Cistej vody. Ak ohen, dym alebo tekutiny su ddlezité pre
vase rieSenie, vymyslite iny spésob prezentovania vo vaSom videu a v projektovom
stanku (napr. vo videu).

5.9.  Pouzitie dronov v ramci projektu je dovolené, avSak drony nesmu lietat ani operovat’ na
podujati. Predvedte ulohu drona inym spésobom (napr. vo videu).

5.10. Je dovolené rozvijat projekt z predoslého roku; tim by vSak mal jasne popisat v reporte,
ako sa tento projekt lii alebo je viac vyvinuty v porovnani s predoSlym projektom.

6. Dodato¢né materialy
6.1. Celkové hodnotenie v tejto kategorii je zalozené na samotnom robotickom rie$eni, na
prezentacii v den sutaze (informacie poskytnuté timom a prezentované v stanku) a na
nasledovnych dodatocnych materialoch:
6.1.1. Projektovy report (pozri 6.5).
6.1.2. Projektové video (pozri 0).
6.2.  Projektovy report je povinny pre kazdy tim na vSetkych sutaziach. Projektové video je
povinné iba pre u€astnikov medzinarodného findle.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of World Robot Olympiad Association Ltd. ©2024
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6.3. Dodatocné materialy musia byt odovzdané pred sutaznym driom, aby rozhodcovia mali
dostatok ¢asu na pripravu. Termin odovzdania oznami organizator sutaze.
6.3.1. Pre medzinarodné finale WRO musia byt vSetky materialy odovzdané elektronicky.
6.4. V den sutaze by mal tim priniest so sebou aspor 2 vytlacené projektové reporty, jednu
képiu odovzda rozhodcom, druha ostava na prezretie navstevnikmi.
6.5. Projektovy report musi spifat nasledovné poziadavky:

Ciel

Pomébct rozhodcom pochopit projekt a pripravit si otazky pre
hodnotiace kola.

Maximalny pocet
stran

20 stran jednostranne (10 stran obojstranne), vratane priloh,
nepoditajuc titulnu stranku, obsah a zoznam zdrojov. DIhSie reporty
nebudu hodnotené a dostanu 0 bodov.

Suborovy format

PDF

Maximalna
velkost suboru

15 MB

Struktdra obsahu

e Predstavenie timu a roly (max. 1 strana)
e Zhrnutie projektového napadu (max. 1 strana)
e Predstavenie robotického rieSenia (max. 12 stran vratane
fotiek robotického rieSenia a/alebo snimok z kédu):
o Vyvoj projektového napadu pocas pripravy
o Prieskum podobnych napadov (ak su)
o Vyvoj rieSenia
o Programovanie rieSenia
o Vyzvy pocas vyvojovej fazy
e SpoloCensky dopad a inovacia (max. 6 stran):
o Dopad vasho rieSenia na (lokalnu/globalnu)
spolo¢nost (vratane moznych negativnych désledkov)
o Jeden otestovany prakticky pripad pouZitia napadu
o Iba vekové skupiny Junior a Senior: Odpovedzte na
dalSie otazky vtejto oblasti, ktoré su poloZzené
v bodovacich harkoch tychto vekovych skupin.

DOLEZITA POZNAMKA: Pre vekovi skupinu Elementary kapitola
o robotickom rieSeni by mala byt maximalne 15 stran dlha, kapitola
o spolo¢enskom dopade a inovacii maximalne 3 strany.

PouZitie Al: Ak tim pouZiva umelu inteligenciu (Al), report musi
popisovat, ktoré Al systémy boli pouZité, s akym cieflom a v akom
rozsahu. Rozhodcovia mézu polozZit otazky ohfadom pouZitia Al
a moézu poZiadat o dalSie vysvetlenie.

Jazyk Pre medzinarodné finale WRO report musi byt napisany po anglicky.
V slovenskom kole timy mézu odovzdat report aj po slovensky, ale
musi byt odovzdana aj anglicka verzia. V pripade dvoch verzii sa pri
hodnoteni pouzije slovenska verzia.

Ocakavanie Projektovy report by mal byt napisany iba timom, nie koucom alebo

niekym inym. Kou€ a ini m6zu poméct iba technickymi problémami,
ktorymi timy Celia poCas pripravy reportu (najma mensim detom). Od
starSich Studentov oCakavame profesionalnejsi Styl dokumentu,

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of World Robot Olympiad Association Ltd. ©2024

Page 7 /17




WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROA

WRO Future Innovators— VSeobecné pravidla

jazyka a textu ako od mladSich. Rozhodcovia pri hodnoteni beru do
uvahy aj to, &i je report napisany na uUrovni zodpovedajlicej veku
¢lenov timu.

Sabléna Sabléna projektového reportu je prilozena ako priloha tohto
dokumentu (3. ¢ast)

6.6. Projektové video musi spifiat nasledovné poziadavky:

Ciel Predstavit tim a robotické rieSenie SirSej verejnosti. Predviest, ako
funguje robotické rieSenie.

Video je tiez sprievodcom pre rozhodcov, a da vam viac ¢asu na
prezentovanie robotického riesenia.

Maximalna dizka 90 sekund (1,5 minuty).

videa

Suborovy format .avi, .mpeg, .wmv, .mp4

Maximalna velkost | 100 MB

suboru

Obsah Vo videu tim ukaze svoje robotické rieSenie pocas behu. Tim tak
moze urobit’ v realnom prostredi pouzitia.
Tim by nemal zopakovat vSetko, o napisal v reporte. Timy by sa mali
kratko predstavit a popisat projektovy napad, nosnou €astou videa
by ale malo byt fungovanie robotického rieSenia.

Jazyk Pre medzinarodné findle WRO video musi byt v angli¢tine. (Anglické
titulky mdzu byt pridané pre lepSie pochopenie, ale nie je to povinné.)
Na slovenské kolo timy mdZzu pripravit video v slovencine, v takomto
pripade ale musia byt pridané anglické titulky. Na slovenskom kole
timy nemusia odovzdat’ video.

Ocakavanie Projektové video by malo byt pripravené iba timom, nie kouc¢om alebo

niekym inym. Kou¢€ a ini mdézu pomaoct iba technickymi problémami,
ktorymi timy Celia poCas pripravy videa (najma menSim detom).
Rozhodcovia pri hodnoteni bert do uvahy aj to, €i je video na urovni
zodpovedajucej veku Clenov timu.

Poznamka: Rozhodcovia neoakavaju profesionalnu produkciu
videa. Je uplne prijatelné, ak timy pouziju iba mobilné zariadenie
(napr. smartfén, tablet) na nato€enie videa.

6.7. Na slovenské kolo timy musia odovzdat report, ale nepotrebuji natocit video. Report
musi byt k dispozicii v anglickom jazyku. Ak sa tim rozhodne vypracovat' aj slovensku
verziu reportu, bude hodnoteny na zaklade slovenskej verzie (stale vdak musi odovzdat
aj report v anglictine). Video mo6ze tim natocit ako pomécka pri prezentacii, ale za
pripravené video tim nebude mat vyhodu pri hodnoteni. V stéanku bude timom
poskytnuty iba stél bez mozZnosti vyvesenia plagatov.

7. Prezentacia a hodnotenie
7.1.  Timy v tejto kategdrii musia prejst nasledovnym procesom v deh sutaze:
7.1.1. Priprava projektového stanku a testovanie robotického rieSenia
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7.1.2. Kontrola stanku (napr. overenie rozmerov)
7.1.3. Prezentacia robotického rieSenia v jednom alebo niekolkych hodnotiacich kolach (vid

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

7.11.

7.2).
Kazdé hodnotiace kolo trva 10 minut. Rozhodcovia si vytvoria 2—3-Clenné skupiny
a navstivia timy pri ich stanku. Najprv ma tim 5 minut na prezentaciu projektu a na
predvedenie fungovania robotického rieSenia nazivo pri stanku. Rozhodcovia kontroluju
Cas a zastavia tim po piatich minutach. Nasledovne polozia otazky ohladom projektu
a robotického rieSenia.
Vo v8eobecnosti timy maju byt pritomné pri stanku pocCas sutaze, aby svoje napady
Tim by sa mal oboznamit' s harmonogramom sutazného dia a ma byt pritomny pri
svojom stanku pocas hodnotiaceho kola. Tim sa musi uistit, Ze stanok je pripraveny,
a Ze roboticky systém je pripraveny na zivu ukazku pred prichodom rozhodcov.
Ak robotické rieSenie nefunguje pri hodnotiacom kole, rozhodcovia sa budu snazit' vratit
sa v inom ¢ase, alebo tim mo&zZe svoje rieSenie predstavit v inom hodnotiacom kole.
Na medzinarodnom finale WRO jazyk prezentacie je anglicky. Ak je potrebné timocenie,
musi byt zabezpecené niekym, kto nema priame vazby na tim (napr. narodny
organizator). Pouzitie aplikacii na prekladanie jednotlivych slov alebo vyrazov je
dovolené. Pre narodné kola, jazyk ur€uje narodny organizator.
Hodnotenie na medzinarodnom finale WRO sa robi osobitne pre jednotlivé vekové
kategodrie. To znamena, Ze v kazdej vekovej kategorii bude vyherny tim. Na otvorenych
turnajoch WRO timy mézu byt hodnotené v jednej skupine, ak nie je dostatok timov pre
hodnotenie osobitnych vekovych kategorii. Narodni organizatori ur€uju spésob
hodnotenia na narodnych kolach. Bodovacie harky su umyselne pripravené spésobom,
aby umoznili hodnotenie timov v jednej skupine bez ohladu na vekovu kategoriu.
Rozhodcovia sa pripravia na sutaz nastudovanim reportov a videi. Okrem toho sa
uskutoCni aspon jedno stretnutie rozhodcov rano alebo niekolko dni pred sutazou.
Rozhodcovia si tu prediskutuju hodnotiaci proces a dohodnu sa na jednotnej
interpretacii bodovacich harkov.
Rozhodcovia by nemali hodnotit' timy z vlastnej Skoly, institutu alebo krajiny. Ak nie je
k dispozicii dostatocny pocet rozhodcov, timu budu klast otazky ostatni rozhodcovia
pocas hodnotiacich kél.
Rozhodcovia stale budu sledovat vykon timu po¢as hodnotiacich kol aj pocas celého
podujatia. Rozhodcovia mézu Skrtnuat body aj za situacie mimo hodnotiacich kél, napr.
ak si v8imnu, Ze kou€ vykonava ulohu za tim.
Odporuca sa, aby kazdy u€astnik dostal u€astnicky, bronzovy, strieborny alebo zlaty
certifikat na zaklade vykonu robota podla nasledujucej tabulky (pozri nizSie). Pre
medzinarodné finale, tabulka bude komunikovana timom pred sutazou.

% celkového poctu bodov vo vekovej skupine Certifikat

<50 % Bronzovy

50-75 % Strieborny

> 75 % Zlaty
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8. Rozhodovanie na medzinarodnom finale
Poznamka: Tato kapitola mézZe byt nahradena/doplnena narodnym organizatorom
s informaciami ohladom formatu a poradia timov na lokalnych sutaZiach a na narodnom finéle.

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

Medzinarodneé finadle WRO je dvojdhiové podujatie. Def pred sutazou si mézu timy
pripravit stanky a rozhodcovia vyuziju tuto moznost na organizaciu stretnutia rozhodcov
a na doladenie spolo¢ného chapania rozhodovacieho procesu a bodovania.
Rozhodcovia su rozdeleni do skupin 2 alebo 3 rozhodcov. Skupiny su pomie$ané
vzhladom na uroven skusenosti rozhodcov, krajinu a profesionalne pozadie.

1. hodnotiaca faza: Timy su hodnotené niekolkokrat réznymi rozhodcovskymi
skupinami. Nie kazda rozhodcovska skupina si mdze pozriet prezentaciu vsetkych
timov, kedZe na podujati je niekolko rozhodcovskych skupin. Je zabezpeéené, aby
rozhodcovia nenavstevovali timy z vilastnej krajiny.

2. hodnotiaca faza:

8.4.1. VsSetky skore vSetkych rozhodcovskych skupin budu zadané do WRO skérovacieho

systému. Nasledne sa pouzije priemerné hodnotenie vSetkych rozhodcov pre urCenie
prvotného poradia timov.

8.4.2. Prvotné poradie bude prediskutované v kole zvazovania rozhodcami. NajlepSie timy

8.5.

(vzhfadom na celkovy pocet timov) podla poradia postupuju do tretej hodnotiacej

fazy.
3. hodnotiaca faza: Pocet ziskanych bodov v prvom kole nie je jedinym faktorom v tejto
faze. VSetky timy v skupine najlepsSich su vyhodnotené nanovo. Pod vedenim hlavného
rozhodcu za vekovu kategdriu su v3etky timy prediskutované v ramci stretnutia
rozhodcov. Informacie od jednotlivych rozhodcovskych skupin su vymienané, znova sa
vyhodnoti dokumentéacia a video timu, a ak je potrebné, rozhodcovsky tim opatovne
navstivi tim pre ziskanie dodato¢nych informacii.

8.5.1. Na zaklade bodov ziskanych v druhej faze a detailnej diskusie popisanej vyssie,

rozhodcovia sa dohodnu na finalnom poradi timov. Proces urCenia finalneho
hodnotenia je nasledovny:

8.5.2. Rozhodcovia sa dohodnu na finalnom hodnoteni najlepSich timov.
8.5.3. Aby skorovaci systém odrazal toto finalne poradie, niektoré timy mozu ziskat

8.6.

8.7.

korek&éné body, aby sa umiestnili na spravnom mieste vo finalnom poradi.
Finalne poradie je zverejnené vo WRO skoérovacom systéme WRO po ukon&eni
podujatia.
Rozhodovanie na narodnom kole na Slovensku bude zabezpecené tak, aby sa ¢o
najviac podobalo na medzinarodny proces (vzhfadom na pocet timov a rozhodcov).
Finalne poradie timov sa urCuje v troch fazach, podobne ako na medzinarodnom finale.
Samotna prezentécia v den sutaze sa bude prebiehat’ v slovencine, znalost anglictiny
vSak mdze byt preverena (pre pripadny postup timu na medzinarodné kolo).
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9. Ceny a uznania na medzinarodnom finale

9.1.  Na medzinarodnom finale WRO sa udefluju prvé, druhé a tretie mesta pre timy
s najlepsSim celkovym hodnotenim vo svojej vekovej kategorii. Zaroven, skérovaci
systém WRO ukaze informaciu o dosiahnutom zlatom, striebornom a bronzovom
certifikate timu.

9.2.  Okrem toho, na medzinarodnom finale WRO sa udeluje niekolko Specialnych cien. Tie
su pridelené na zaklade vyhodnotenia rozhodcami za danu vekovu skupinu (alebo
vSetkych rozhodcov), bez ohfadu na hodnotenie timu. Mézu byt pridané aj Specialne
sponzorské ceny.

Narodni organizatori sa mézu rozhodnut’ pre pouzitie rovnakych cien v ich krajinach,
alebo udelit iné ceny, ktoré su v sulade s duchom sutaze WRO.

Dodato¢né ceny na medzinarodnom finale WRO

Vekova Nazov ceny Popis
skupina
Elementary Team Spirit Award Tuto cenu ziska tim, ktory preukazal najlepsi

timovy duch po€as prezentacie a/alebo
sutaznych dni.

Junior Technical Solution Award Tuto cenu ziska tim, ktory predstavi skuto€ne
robotické rieSenie, ktoré je jednoduché

a zaroven inovativne, a je iba natolko zlozité,
ako to je potrebné.

Senior Start-Up ldea Award Tuto cenu ziska tim, ktory svoj projekt jasne
nastavil ako prototyp pre dalsi vyvo;.
Projektovy napad je inovativny a novy, a ma
pozitivny dopad na spolo¢nost.

VSetky vekové | Team Award Tuto cenu ziska tim, ktory ziskal najvyssie
skupiny skore v hlasovani medzi timami. Organizator
sutaze organizuje tuto cenu v spolupraci

s timami a rozhodne sa, €i je to cena pre
kazdu vekovu skupinu, iba pre jednu, alebo
pre v8etky skupiny spolu.

9.3. Kazdy tim/u€astnik medzinarodného finale ziska bronzovy, strieborny alebo zlaty
certifikat na zaklade ziskanych bodov. Presny postup udelovania tychto certifikatov
bude timom oznameny pred medzinarodnym finale.
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10. Slovnik pojmov

Coach / Kou¢é

Osoba, ktora pomaha timu v procese nauCit sa rbézne aspekty
robotiky, timovej prace, rieSenia problémov, manazmentu Casu atd.
Ulohou koué&a nie je vyhrat sutaz pre tim, ale naugit a sprevadzat
sutaziacich pocas identifikacie problému a v objavovani spésobov,
ako vyrieSit sutaznu vyzvu.

Competition
organizer /
Organizator sut'aze

Organizator sutaze je subjekt, ktory organizuje sutaz pre timy. Méze
to byt miestna Skola, narodny organizator krajiny, ktora organizuje
narodné finale, alebo hostitelska krajina WRO spolu s asociaciou
WRO, ktora organizuje medzinarodné finale WRO.

Judging Group /
Rozhodcovska
skupina

Vo vSeobecnosti, 2 alebo 3 vytvaraju rozhodcovsku skupinu. Tieto
skupiny navstivia timy po€as hodnotiaceho kola a polozia im otazky.
Ti isti fudia si uz pred hodnotiacim kolom pozreli projektovy report
a video.

Judging Session /
Hodnotiace kolo

Timy su hodnotené v hodnotiacich kolach. Kazdé kolo trva 10 minut,
ztoho 5 sluzi na prezentaciu timu a5 na odpovedanie otazok
rozhodcov.

Project Booth /
Projektovy stanok

Projektovy stanok je miesto, kde timy prezentuju svoje rieSenia.
Projektovy stanok ma rozmery 2m x 2m x 2m.

Robotic Solution /
Robotické rieSenie

Robotické rieSenie je hlavnym vystupom prace timu. Tim prezentuje
svoje rieSenie rozhodcom. Robotické rieSenie nesmie byt vacsie ako
projektovy stanok.

WRO

V tomto dokumente WRO znamena World Robot Olympiad
Association Ltd., ktora je neziskova organizacia prevadzkujuca WRO
po celom svete, a ktora pripravuje v8etky dokumenty o hrach a
pravidlach.
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2. CAST — BODOVACIE HARKY

Na nasledujucich stranach najdete bodovacie harky, ktoré sa pouzivaju na medzinarodnom
findle.

Rozhodcovia maju oznamkovat’ vdetky kritéria na stupnici od 0 po 10, podobne ako
v niektorych vzdelavacich systémoch. Na zaklade tohto hodnotenia sa vypocita pocet bodov,
ktoré tim ziska za dany aspekt. Maximalny pocet bodov je uvedeny na bodovacom harku.

Na medzinarodnom finale rozhodcovia pracuju vo dvojiciach alebo v malych skupinach. Kazdy
tym je navstiveny aspori dvomi rozhodcovskymi skupinami. Rozhodcovia ohodnotia kazdé
kritérium a prediskutuju svoje hodnotenie po kazdom kole. Vyhercovia sa vyberu na zaklade
hodnotenia rozhodcami a diskusie na stretnuti rozhodcov, ktoré nasleduje po vSetkych
hodnotiacich kolach.

PouZitie bodovacich harkov na narodnych sutaziach:

Narodny organizator sa méze rozhodnut pre prispdsobenie tychto bodovacich harkov
pre regionalne a narodné sutaze.

Bodovacie harky boli navrhnuté spésobom, aby bolo mozné hodnotit’ timy z ré6znych
vekovych skupin spolo¢ne. Déraz sa kladie mierne odliSne v kazdej vekovej skupine, ale
celkovy pocet bodov je rovnako 200. To zjednoduSuje hodnotenie na mensich
podujatiach, ak nie je dostato¢ny pocet Future Innovators timov pre osobitné hodnotenie
v jednotlivych vekovych skupinach.
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Project
Team
Judge
- Score max

Criteria 0-10* points
Idea, Quality & Creativity 30
PROJECT & Research & Report 15
INNOVATION Usage of the idea 15
Key Innovation & Slogan 10
TOTAL 70
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 10
SOLUTION Code Efficiency & Software Automation 10
Demonstration of Robotic Solution 15
TOTAL 65
Presentation & Project booth 30

PRESENTATION

& TEAM sPIrIT |Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 20
TOTAL 65

Maximum Points | 200 |

Comments:

* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "ldea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get

5/10 * 30 = 15 points for this criterion.

© WRO Association, 2022
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Project
Team
Judge
- Score max

Criteria 0-10* points
Idea, Quality & Creativity 30
Research & Report 15
PROJECT &  |social Impact & Need 10

INNOVATION
Key Innovation & Slogan 10
Extra element of entrepreneurship 10
a) Cost structure, b) Revenue Stream, c) Key Resources, d) Partners
TOTAL 75
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 15
SOLUTION Code Efficiency & Software Automation 10
Demonstration of Robotic Solution 15
TOTAL 70
Presentation & Project booth 25
PRESENTATION

& TEAM SPIRIT |Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 15
TOTAL 55

Maximum Points | 200 |

Comments:

* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "ldea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get

© WRO Association, 2022

5/10 * 30 = 15 points for this criterion.

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

FWROX

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of World Robot Olympiad Association Ltd. ©2024

Page 15/ 17




WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROA

WRO Future Innovators— VSeobecné pravidla

Project
Team
Judge
- Score max

Criteria 0-10* points
Idea, Quality & Creativity 20
Research & Report 15
PROJECT & Social Impact & Need 10
INNOVATION |Key Innovation & Slogan 10
Extra element of entrepreneurship 10

a) Cost structure, b) Revenue Stream, c) Key Resources, d) Partners
Next Steps & Prototype Development 10
TOTAL 75
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 15
SOLUTION Code Efficiency & Software Automation 10
Demonstration of Robotic Solution 15
TOTAL 70
Presentation & Project booth 25
PRESENTATION - - - .

& TEAM SPIRIT |Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 15
TOTAL 55

Maximum Points | 200 |

Comments:

* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "ldea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get
5/10 * 20 = 10 points for this criterion.
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3. CAST - SABLONA PROJEKTOVEHO REPORTU

e PDF, max 15 MB

o Max. 20 stran jednostranne (10 stran obojstranne), vratane priloh, nepocitajuc titulnu
stranku, obsah a zoznam zdrojov.

o Poznamka: dlhsie reporty nebudu brané do uvahy pri hodnoteni rozhodcami!

Elementary Junior/Senior

Titulna stranka — pre medzinarodné finale bude poskytnuta
oficialna Sabléna

Obsah

Predstavenie timu max. 1 strana | max. 1 strana

Povedzte nam trosku viac o vaSom time.
Kto je v time? Odkial ste? Ako ste si rozdelili tlohy v time?
Pridajte fotku vasho timu.

Zhrnutie projektového napadu max. 1 strana | max. 1 strana

Popiste vas projekt a rieSenie v kratkom zhrnuti. Pozdielajte vSetky informacie vasi Citatelia

a dblezité zainteresované strany potrebuju vediet.

Aky problém rieSi vas projekt a preco ste si vybrali tento problém?

Ako vyriesi robotické rieSenie problém, ktory ste si stanovili?

Aka je hodnota vasho robotického rieenia? Co by sa stalo, keby sa pouzil v skutoénom svete?
Preco je vas projekt dolezity?

Predstavenie robotického rieSenia max. 15 stran | max. 12 stran

Popiste robotické rieSenie a ako ste ho vyvinuli.

V8eobecné aspekty:

Ako ste prisli s tymto napadom? Aké iné napady ste preskumali?

Nasli ste dostupné podobné rieSenia? V ¢om sa od nich liSi vase rieSenie?

Technické aspekty:

Popiste mechanicku konstrukciu rieSenia.

Popiste kdd rieSenia.

Celili ste nejakym vyzvam po&as vyvoja?

Napiste, ako ste vyuzili vo vasom projekte umelu inteligenciu: ktoré systémy ste pouzili, s akym
cielom, a v akom rozsahu? (napr. pri pisani reportu, pri vytvoreni videa, pri navrhu robota alebo iné)

Spolo€ensky dopad a inovacia ‘ max. 3 strany | max. 6 stran

Popiste dopad vasho rieSenia na spolo¢nost.

Komu pomdze? Ako velmi je dolezité?

Popiste konkrétny priklad kde a ako by sa mohol pouzit vas napad. (Myslite na to, kto by ho pouzil
a kofkym ludom by pomohol.)

Iba vekové kategoérie Junior a Senior: The Businensodel camvas
Poskytnite viac informacii o inovativnosti a podnikatelskych ; ‘|2 : = =
aspektoch vasho projektu (vid kritéria hodnotenia).
MéZete pouZzit business model canvas pre vysvetlenie vybranych — = =
aspektov vasho projektu ako napadu pre startup. Nie je dblezité,
aby ste vyplnili vSetky poli¢ka tejto mapy, stali sa sustredit’ na tie
Casti, ktoré podla vas su najrelevantnejSie pre vas projekt.
https://en.wikipedia.org/wiki/Business Model Canvas

Zoznam zdrojov

Vytvorte zoznam suborov a — relevantnych — web stranok, ktoré ste pouZili pre vyskum, a ludi,
s ktorymi ste sa rozpravali o projekte.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of World Robot Olympiad Association Ltd. ©2024
Page 17 / 17



https://en.wikipedia.org/wiki/Business_Model_Canvas

