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Struktura sutaze

* RoboMission
* tri vekoveé kategorie: elementary, junior, senior

* tri regionalne kola
* KoSice—-6.5.2026
e Zilina—8.5.2026
 Banska Bystrica—12. 5. 2026



Postup do narodneho kola

* priamy postup pre prvé timy zo vsetkych regionalnych kol
* zvysnych sedem timov podla narodneho rebricka
* plny zoznam kvalifikovanych 13. 5. 2026

* do narodného kola nemaéze postupit tim s 0 bodovym hodnotenim
za robotické misie



Kvalifikacia na medzinarodné sutaze

* prvy tim z kazdej vekovej kategorie sa kvalifikuje na medzinarodné
finale

* medzinarodné finale: Portoriko —8.-10. 12. 2026

* https://wro2026.org

* druhy a treti tim z kazdej vekovej kategorie sa kvalifikuje na Open
Championship — Europe

* Open Championship: Zahreb, Chorvatsko - 13. -16. 10. 2026
* https://wro2026c¢croatia.eu
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Harmonogram sutazneho dna
[ rosomssonammmaunonisNon

7:40-8:00 stretnutie rozhodcov

8:00-8:30 prichod, registracia, kontrola robotov

8:30-8:40 otvorenie sutaze

8:40-9:00 coach meeting

8:40-9:25 tréningovy Cas | testovanie (45 min)

1. coaching time (5 min Cisty cas)
tréningovy Cas | testovanie (45 min)
10:20-10:30 1. kontrola robotov | 1. randomizacia (10 min)
10:30-11:00 1. jazda robota (30 min)

11:00-11:10 2. coaching time (5 min Gisty ¢as)
tréningovy Cas | testovanie (40 min)
11:50-12:00 2. kontrola robotov | 2. randomizacia (10 min)
12:00-12:30 2. jazda robota (30 min)

12:30-13:00 obedova prestavka

13:00-13:40 tréningovy Cas | testovanie (40 min)
13:40-13:50 3. kontrola robotov | 3. randomizacia (10 min)
13:50-14:20 3. jazda robota (30 min)

(SR EHIEE vyhlasenie vysledkov a zaver




Dovolené robotické platformy

* kategoria RoboMission je otvorena pre vsetky robotické platformy

* parametre robota specifikuje pravidlo 5 vo vSeobecnych
oravidlach

* celkova hmotnost: 1,5 kg
* batéria max. 6.000 mAh
* maximalne napatie 14V
* maximalna sila prudu 4 A



Senzory a motory

e pouzitie kamier je dovolené iba pre Junior a Senior kategorie

* LIDAR a 3D scannery su dovolené iba pre Senior kategdriu

* povoleny pocet motorov je 4/5/6 pre jednotlivé vekoveé kategorie
* motory priamo v senzoroch sa rataju do limitu

* konstrukcia robota musi byt vyhodnotena ako bezpecna, v pripade
upozornenia rozhodcami tim musi modifikovat robota

* timy mozu pouzitiba atmosfericky vzduch, iné plyny a tekutiny su
zakazane

e pouzitie pneumatickych systémov je dovolené (s maximalnym tlakom 3
bary a nadrzou 150 ml), kompresor sa rata ako motor



Vseobecne pravidla - pri prichode

* po registracii do sutazného arealu vstupuju iba timy

* prebieha kontrola robotov
* tim si m&ze doniest iba jednu konstrukciu

* timy si m6zu doniest niekolko nahradnych ovladacov (priamo do sutaznej
oblasti)

* tim si mOze priniest nastroje pre opravu a Upravu robota, ak tie
nepredstavuju nebezpecenstvo

* mobilné telefony a dalsie komunikacné zariadenia su zakazaneé
* Niekolko programovacich zariadeni

* niektoré podporné materialy su dovoleng, avsak tim ich musi nahlasit
rozhodcovi

* sutaziaci si mozu priniest iba prazdne papiere (okrem dokumentacie a
pravidiel hry)



VSseobecné pravidla — testovanie

e pocas trénovania moze kazdy tim testovat a prisp6sobovat svoje
riesenie

* timy sa postavia do radu s robotom a striedaju sa pri sutaznom stole

* kazdy tim testuje vylucne pri svojom stole

e programovanie robota pri sutaznom stole alebo pri karanténe nie je
mozne

e zariadenia pre programovanie musia mat vypnuté Wi-Fi a Bluetooth
pocas kontroly a behu robota, pocas tréningu mozu byt pouzite iba ak
to vyzaduje programovanie robota

e ak tim pouzije Wi-Fi alebo BlueTooth neopravnene, bude vyluceny zo
sutaze



Vseobecne pravidla — karantena a kontrola

* maximalne rozmery robota v startovej polohe su 25 cm x 25 cm X
25 cm; maximalna hmotnostje 1,5 kg

* ak tim pouziva vybavenie na narovnanie pri Starte, musi sa tiez
zmestit do tychto rozmerov spolu s robotom

* ak tim pouziva tablet alebo iné zariadenie na Startovanie programu
na robotovi, musi ho dat do karantény

* Wi-Fi a Bluetooth musia byt vypnute, SD karty musia byt vlozené

* jeden clen z kazdého timu musi ostat pri karanténnom stole pri
kontrole robotov a rozhodcovi nahlasi meno alebo Cislo programu,
ktory bude tim spustat



Vseobecne pravidla — priprava jazdy

ored oficialnou jazdou robota ma tim pravo skontrolovat stav
nerného pola

nerné prvky budu pripevnené k podlozke obojsmernou lepiacou
naskou (podla pravidiel sutaze)

robot sa musi zmestit do Sstartovej zony (rata sa projekcia)

narovnavacia pomocka musi byt po pouziti odobrata zo sutazného
stola



VSseobecné pravidla —jazda robota

* tim odstartuje robota na signal rozhodcu stlacenim jedného
tlacidla

* jazda trva maximalne 2 minuty
* clenovia timu sa mozu pohybovat okolo stola

* robot moOze stratit cast konstrukcie, tie ale musia ostat na hernom
poli

* robot nesmie stratit ovladac, motory alebo senzory

* hodnoti sa konecny stav hernych prvkov



Vseobecne pravidla — ukoncenie jazdy

* jazda sa automaticky ukonci uplynutim 2 minut alebo ak robot
opusti herne pole

* tim moOze kedykolvek ukoncCit jazdu tak, ze zakrici STOP a zastavi
robota

e ak robot poskodi herny objekt az po zazneni STOP, nerata sa to ako
poskodenie objektu

* robot ostane na hernom poli pre hodnotenie jazdy



Vseobecne pravidla — hodnotenie jazdy

* rozhodca vyhodnoti jazdu robota spolu s ¢lenmi timu

* v pripade nejasnej situacie sa do uvahy berie hodnotenie s viac
bodmi

* finalne rozhodnutie urobi rozhodca, situaciu moéze prekonzultovat
s hlavhym rozhodcom

e zapisuju sa iba celé sekundy (zaokruhlovanie nadol)

* tim schvali hodnotenie jazdy podpisom, po tomto momente uz nie
je mozné reklamovat hodnotenie

* tim vrati robota do karanteny



Pojmy pri hodnoteni

* uplne
* herny objekt sa dotyka iba prislusnej oblasti na podlozke
* herny objekt sa moze dotykat inych hernych prvkov alebo steny, nesmie
vsak byt podoprety nimi
. hgrnli/ objekt sa moéze dotykat robota, robot vSak neméze drzat herny
objekt

* poskodeny
* herny objekt nie je vrovhnakom stave, ako na zaciatku kola
» za posSkodené objekty sa neudeluju body (nielen pri bonusovych)

* posunuty
* herny objekt sa dotyka podlozky mimo definovanej oblasti



Technicky popis robota

* timy musia vopred vyplnit technicky popis robota
* popis musi zodpovedat robotovi

* popis nesmie byt dlhsi ako dve A4 strany

e za vyplneny technicky popis ziska tim 5 bodov

* nehodnoti sa obsah

* vytlaceny technicky popis doneste so sebou v den sutaze
(spolu s etickym kodexom)
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